UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION
PROGRAMA DE EDUCACION A DISTANCIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL
CARRERADE INGLES

ACTIVIDADES LUDICAS EN LA DESTREZA ORAL
DEL IDIOMA INGLES EN ESTUDIANTES DE 10MO
AacO DE EDUCACIEN BCSICA PARA
ABo DE LA I NSTITUCICN EDUC
ACELI ANO MONGEo QUI TO,
PERIODO 20152016.

Autor: Guzman Flores Mirian Yolanda

Tutor: MSc. MarthaAdriana TerarUrgilés

QUITOT diciembre2016



UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR
FACULTAD DE FILOSOFIA, LETRAS Y
CIENCIAS DE LA EDUCACION
PROGRAMA DE EDUCACION A DISTANCIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL
CARRERA DE INGLES

ACTIVIDADES LUDICAS EN LA DESTREZA ORAL
DEL IDIOMA INGLES EN ESTUDIANTES DE 10MO
AacO DE EDUCACI &N BCSI CA PARA
i BO DMENSTITUCION EDUCATIVA
ACELI ANO MONGEo QUI TO,
PERIODO 20152016.

Trabajode investigaciomprevioa la obtenciomld titulo de
Licenciada en Ciencias de la educacion, menkigleés.

Autor: Guzman Flores Mirian Yolanda

Tutor: M. MarthaAdriana TerarUrgilés

QUITOT diciembre2016



DERECHOS DE AUTOR

Yo, Mirian Yolanda Guzman Flores, en calidad de autora del trabajico de investigacion
fiActividades ludicas en la destreza oral del idioma inglés en estudiantes de 10mo afio de educacion
bg8sica paralelo AA0O y ABO de |l a insti{2&i - n ed!
autorizo a la Universidad CentrakldEcuador, a hacer uso del contenido total o parcial que me
pertenecen, con fines estrictamente académicos o de investigacion. Los derechos que como autor me
corresponden, con excepcion de la presente autorizacion, seguiran vigentes a mi favor, de
conformdad con los establecido en los articulos 5, 6, 8; 19 y demas pertinentes en la Ley de
Propiedad Intelectual y su Reglamento. También autorizo a la Universidad Central del Ecuador a
realizar la digitalizacion y publicacion de este trabajo de investigacid@l repositorio virtual, de

conformidad a lo dispuesto enftt. 144 de la Ley Orgénica de Educacién Superior.

Firma:

MIRIAN YOLANDA GUZMAN FLORES

C.1: 1721042842



APROBACION DEL TUTOR DEL TRABAJO DE TITULACION

Yo, Martha Adriana Teran Urgilésn mi calidad de tutor del trabajo de grado, modalidad Proyecto

de Investigacion, elaborado p®IRIAN YOLANDA GUZMAN FLORES , cuyo titulo es:
ACTIVIDADES LUDICAS EN LA DESTREZA ORAL DEL IDIOMA INGLES EN
ESTUDIANTES DE 10MO AcO DE EDUCACIE&EN BCSICA PARAL
I NSTI TUCI ¢EN EDUCATI VA ACELI ANO MONQE&S§ pr&Qiod T O, P E
la obtencion de Grado de Licenciada en Ciencias de la Educacion mencion Inglés; considero que el
mismo relne los requisk y méritos necesarios en el campo metodoldgico y epistemoldgico para

ser sometido a la evaluacion por parte del tribunal examinador que se designe, por lo que lo
APRUEBO, a fin de que el trabajo sea habilitado para continuar con el proceso de titulacién

determinado por la Universidad Central del Ecuador.

En la ciudad de Quito a los 2i8as del mes d@ctubredel 2016.

MSc. Martha Adriana Teran Urgilés
DOCENTE- TUTOR

C.C. 1712336534



APROBACION DE LA PRESENTACION ORAL/TRIBUNAL

El Tribunal constituido por: Msc. Luis Pareddisc. Angel Orna, Msc. Gladys Llano
Luego de receptar la presentacion oral del trabajo de titulacion previo a la obtencién del titulo de

Licenciada en Ciencias de la educacion, menoglés, presentado paa kefiora Mirian Yolanda
Guzman Flores

Con el titulo:ACTIVIDADES LUDICAS EN LA DESTREZA ORAL DEL IDIOMA INGLES EN
ESTUDI ANTES DE 10MO AcO DE EDUCACIEN BCSICA
I NSTI TUCIEN EDUCATI VA ACELI ANO MOGNIBEO QUI TO,

,,,,,,,,,,,,,,,

Emiteelsi gui ente veredicto: ééééééééééeécéééeé

Quito, 15 de Diciembre del 2016

Para constancia de lo actuado firman:

Presidente Msc. Luis Paredes eéé. . eeéecé
Vocal 1 Msc. Angel Orna 6éé. . é6éeééeéeé
Vocal 2 Msc. Gladys Llano 6éé. . ééeéééé.



DEDICATORIA

Dedico el presente trabajo a mi Sefior Jesus quien melekg flartaleza salud, y grande esperanza
para culminar este trabajBl meda la conviccion de que lo puedo hacer y esa es mi bandera para

alcanzar mis objetivos.

A mi amado esposbabrizzio que me brinda su amor y apoyo incondicional, quien siempre me

motivo a seguir adelante mientras realizaba mis estudios.

Con enorme felicidad mi bebélsrael quién ahora es una fuerte motivacion e imppésa alcanzar

grandes logrosenmiy mi familia.

A mis padres quienes con su ejemplo me han ensefiado que todo con esfuerzo y dedicacion se puede

conseguir. Quienes inculcaron en mi responsabilidad y honestidad en todos los retos adquiridos.

Mirian

Vi



AGRADECIMIENTO

Mi agradecimiento al Sefior todopoderoso que me ha regalado lo mas preciado, la vida. Su bondad y
misericordia me ha acompafiado todos los dias de mi vida, su sabiduria y amor no me han dejado

caer.

A mi esposo quea sido un impulso durantei carrera y kpilar principal para la culminacién de la

misma gque con su apoyo constante y amor incondicional ha sido un amigo y compafiero inseparable.

A mis padres que con su amor y ejemplo han mostrado que todo con esfuerzo y dedicacién se puede

consegquir.

A mis ampgas Johana, Lorena, Maria y Johana Lizbeth que han sido parte fundamental en el proceso
de culminacién de esta etapa de mi vida. Agradezco cada detalle y apoyo brindado en todos los

momentos que hemos atravesado juntas.

Vii



INDICE DE CONTENIDOS

Contenido
Péaginas preliminares

CARATULA oottt ettt et et et e et e ae et e et et e seemeaess et e et et eseeteetensareana i
DERECHOS DE AUTOR.....c.oouieiteeeeteteee et eeeemae ettt ee e aseaeeeseteesetesssaessesesessseanansnesens jii
APROBACION DEL TUTOR DEL TRABAJO DE TITULACION  ......cooooeercvecceeeeennns iv
APROBACION DE LA PRESENTACION ORAL/TRIBUNAL  ....ccoooovviecceeeeeceeeseeeenn Y
DEDICATORIA ...ttt eeemas st se st rnan st et etete e e aaesens vi
AGRADECIMIENTO ..ottt ettt venes st s et esanmas e vii
INDICE DE CONTENIDOS ......oviiitiuieiieteteeeeeeece ettt enans et st sanans viii
LISTA DE ANEXOS ....oouiieteecteeeeieeeeeeteaeteee s ste et etees e nanss et te s steesstensatessssenssaesseaese e, iii
LISTA DE TABLAS ...ttt ettt ettt naeas et ea st ae et ssesens e eneaesn e, Xiv
LISTA DE GRAFICOS ....oouoiieieee et eee ettt e ettt ettt nanas e eae e XV
RESUMEN. .....ootietitieeet et eeeeeae et eee e e te et eteeveeesetesssaesseteseesesesssseenasssesesessasessstessaseseannes XVi
ABSTRACT .ottt ettt ettt e et eant et et e e et e se et et e s st essnes et ete s eteseeteeeeeeaeneas XVii
INTRODUGCCION ..ot teeeeeee ettt veeee et es et et st ennaesesseseesesesneaenes 1

CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del probIema. ... 3
Formulacion del Problema...........c.eeeiiiii e 5
= To U] ] £= T30 [T =Tt 1 o] = USSP 5
(0] 1= 11V 0 1 S PP PPPPPPPPRRP PP 5
(@] o= 1Yo Je [T o 1= - 1 5.
(O] o= 1)V 0 TSR =T o= Tod oo L= 5
B 11 1S3 (o= Tox o o TP PO PR 7

CAPITULO I

viii



MARCO TEORICO

Antecedentes del PrODIEMA@..........ccoiiiiiiii e e e e e e e e —————————— 8
FUNAamENTACION tEOFICA........uvuiiieeiieeeii i ieeee et ee e e e e e e e e e aaaeeaeeeaeaeens 9
0= B o [To PP 9
Ludica como estrategia didACHCA. ..........ceeeiiiieiiiiiieer e eeee e e e e 9
Estrategias ludicas en la destreza Qral................iiiiiceciiiiii e 10
LO1U [T o (o 1 S P SO PP PRPPPPT 11
TIPOS A8 CUEBNTOS. ...uuuuiei i i e e e e i ie ettt e ettt s e e s e e e e et e e e et e eee e e e eaesstaa s aeeeeaaeaanaeaaeeeeesssnnes 11

(OF= 15 (o1 0] 4 11T PP SPPTORRPPPIN 12

P OIS . e, 14
ACHVIAAUES TUAICAS. .. .uvvtiiiiiiiiieiieie it ie e et e e e e e e e e e s s nn e e e e e e e e eeeeeas 14
Caracteristicas de las actividades IUdICAS............ccooeeiiiiieeciiiiiiiiieeeeeeeeee e e e 15
Actividades ludicas que favorecen el desarrollo de la destreza oral.............cccco........ 16

[ B U =T o PP OO P PP PP PP PP PP PPPPPPPPPRN 16
Caracteristicas fundamentales del JUBJO...........uceeiiiiieiiiiiiieeee e ee e 17

S T T=To T AN F= W =T [N o= Tor o ) I PSSP 19
Aprendizaje basado €N JUBGAS............oiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e e e e ee et enme et e e e e e e e eaaeens 19
LICTO L= L0 L= BTV 1= To o S UPPPP PR 20
TEOMA PIAgEANG.......uutuiiii et eeee e e e e e e e e e e e e aeeeeaeeaaaaananns 20
TeOora VYQOISKYANA..........ceiiiiiiie it eeeeee e ereer e e e e e e e e e e e et sraaa s 21
(Do T =0 IRYAY T T Tt o) i AP PRRTRP 22

I o) (oo [T We [T [0 =Yoo L3P OPP PP 22
JUEQOS A€ ODSEIVACION........vviiiii i e eree e 23
Juegosde dedUCCION IOQICA.........uuuuiiiiii et 23
JUEQOS CON PAlADIAS........ooeeeei e e ——— 23

El JUBQO Y 18 FECIEACION. ......cci i ee e e 23
Y [0) 117 Tex (o] o [P SPUPPPRRPSR 24
Funcion motivadorael profesor: sin motivacion no hay aprendizaje............ccccccvvveeennne 25
Etapas de 1a MOLIVACION............oiiiiii e e e e e e e e e e e vee e mnneees 26
V[0 1)Y= Lo (o T g IRV = B LW =T o 26
(@70] 4 [F] 1 o= Tox (o] o FE PP PP PPOPPPPPPPPP 27
Teoria de la COMUNICACION..........oiiiiiii ettt e e e e e e e e e e e eeenaenes 27
Elementos de 1a COMUNICACION. ........uuuuuriiiiiiiiiieeeee e e e seeese s s ssesennnnr e e e e eaeeeeeeaeaaaaaaeeesennns 28



TIPOS A€ COMUNICACION. .....cci i ittt ettt e e e e e eeeeeeennnnnnnnnnnnen 29

La conunicacion oral en el idioma iNGIES.......ooiuiiiiiiiiiieee e 30
Uso de la lengua con fiNeS COMUNICALIVOS. ........ccooiiiiiiiiiieeee e 30
Habilidades orales en el idioma iNgIES............ccooiiiiiiiiii e 31
EXPresion Oral €N INGIES..........uiiiiiii e e s 31
= =] (0] - T o o PR 32

[ o Tot =T o (o ST PTOPPURTR 33

[ {10 F ORI 33
11T =2 33
Caracteristicas de la flUIdezZ...........ccoooiieeee e 34
Y40 8T 1= o PRSI 35
L0 = T4 T - Vo R 35
o =] PP 36
Niveles del habla segun la SitUACION............coooiiiiiii i 36
0 1 2T | PP 36
INformal 0 COlOQUIAN .........cooe i e e 36

= B 1] (o = TP P PRI 36
Niveles del habla segin niveles socioculturales...............cooeiiiecceeiiiiiiiiee e 37
O | o RO 37

] o | o PP 37
SIBING. ettt r e e ee s 37
Definicion de TErmMINOSDASICOS. .. ....ciiiiii e e e e e eneas 38
FUuNdamentacion 1€Qal............uuuiiiiiii e e e ——————— 39
COoNSHIUCION eI ECUAUOT........cciiiiiiieeee ettt e e e e e e e eneennnnaes 39
Del ambito, PrinCipIoS Y fINES.......ooi i 39
Caracterizacion de las variables de la investigacion..........cccoooooeeeviiiieeee e 43

CAPITULO Il

METODOLOGIA
DiSefN0 de 18 INBSHYACION........cciiiiiiiiiiii ettt e e e e e emme e e e 44
17T Yo =1 1o F= To PRSP 44



NIVEl € INVESHGACION. ... ..uuuiii i e e e e e ee e et e e e e e e e e aeeeeeeeeeeeearnees 45

TIPO A€ INVESHGACION. ... .uiiiiii it e e e e e ee e e e ettt s e e e e e eaeeaeneaaaaeeeeennnnes 45
PODIACION Y MUESTIA. ...t ee b e e e e e e 46
0] o] = T o 0 PSRRI Lo
Operacionalizacion de [as variables...............uuueeiiiiiiieeeiiciii e e a7
Técnicas e INsStrumentos de RECOIECCION........uuuruiieiieieiiiieeesaieeeeie e eeereneee e e e e e e e e ae e 49
Validacion y confiabilidad de iNStrUMENTOS.............ovuiiiiiiiiii e 49
Técnicas para el procesamiento y andlisis de datos..........ccccceeeiiiiieiieeee e 49

CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS ....cooouviiieeeieeceeeeeeee et 50
CAPITULOD V it ettt b e et e e et e et ettt e eneeeees bbb b e e e eeeeeeas 61
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ... oottt eeereiien st snn e eeans 61
BIDIOGIafia ..o 63
CAPITULO VI
THE PROPOSAL ...ttt ettt e et e e e et e e e e ennmeean e e eeennaaeaaeed 68
LI I PP TPUUPPN 68
GUIDE TITLE: Ludic activitieS gUIAE.............uuuiiiiiii i cieeee e eeeee e e 68
GENERAL OBJIECTIVE ... .ttt ettt e e e et e e e emmnea s 68
SPECIFIC OBJECTIVES... ...t ettt e ettt e et eaaeeeaeeees 68
DESCRIPTION. ..ttt et eeme et e e e e et e e e ee bt s eaaeeaeentna e eaeennnnaad 68
INTRODUGCTION. ...ttt ettt e e e enar e e e e et s e e e e e bt s e aaaaeseetaa s eeeeeeenns 69
JUSTIFICATION. et e oot e et e e e et ee e e e e e e eba e e e enrenns 70
LUDIC ACTIVITIES TO PROMOTE SPEAKING SKILL oo 71
TEACHERS SUGGESTIONS. ... i e e e 72
GUIDE OUTLINE . ... ettt et e et e e e e erene et eeeeenaan s 74
HANAOUL H L.ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 75
HANAOUL H 2.ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 76

Xi



[ F= L L0 [0 10 =20 ST 78

HANAOUL H 4.ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 79
[ F= U0 1o 11 | 2 PSR 80
HANAOUL # Bi..eeiiiiiiie ettt e s smee e e e e e e e aannes 82
HANAOUL # 7.ttt ettt e e s rmme e e e e e e e e e 83
HANAOUL H 8.t e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 84
HANAOUL H ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 85
[ E=T gL [0 0 it 0 TP P PP PP PPPPPPPPPPPPPP 88
RUBRIC ASSESSMENT ... .ot r et e e e e eeees 89

Xii



LISTA DE ANEXOS

ANEXO 1 APROBACION CEL TEMA ... oot eeeea e e e 90
ANEXO 2 VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS.........ccvviiiiicreeee 91
ANEXO 3 ENCUESTA ESUDIANTES ..ottt a3
ANEXO 4 CONSTACION OE LA INSTITUCION......oooiiiire e 94

Xiii



LISTA DE TABLAS

TABLA 1 TIPOS DE COMUNICACON. ... .ceioteeee et eeeeeeeeeee oo eeee e eae e eeee e, 29
TABLA 2 FLUIDEZ ... et eee e e et et e e s e e eeeeeeeee e, 35
TABLA 3 CARACTERIZACION DE LAS VARIABLES ......ooeieeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e A3
TABLA 4 ESTUDIANTES DECIMO AY B ...t eeeeee e ee s een e 46
TABLA 5 OPERACIONALIZACION VARIABLE INDEPENDIENTE ....oviiiieiieeceee e seea 47
TABLA 6 OPERACIONALIZACION VARIABLE DEPENDIENTE ......oiiioieieeeeeeieeseeeenen 48
TABLA 7 IMPORTANCIA DEL IDIOMA INGLES ...t 51
TABLA 8 PARTICIPACION EN CLASE ... .ot e e et eeeee e et et eeeameee e seneeeee e, 52
TABLA 9 APRENDIZAJE LUDICO .. ..t ee oottt eeeeeeeseee e e aeee s 53
TABLA 10 APLICACION DE ACTIVIDADES LUDICAS .....oooeeeoeeeeeeeee oo, 54
TABLA 11 MOTIVACION EN LOS ESTUDIANTES ....oeeoeeeeee et aee e 55
TABLA 12 PRONUNCIACION. ...t eee et eee e e e e see e e e e e s e 56
TABLA 13 CONFIANZA PARA INTERACTUAR ...ttt eeeeee e nae ) 57
TABLA 14 EXPRESION ESPONTANEA .....o it eee et eeee e 58
TABLA 15 USO DEL IDIOMA. ...ttt ettt see e ee e sneeeeeaneens 59
TABLA 16 APLICACION DEL IDIOMA INGLES. ..ottt oot eeeeeeee e eee e eieend 60
TABLA 17 RUBRICS TO ASSESS .. .eoee ettt e e eeee e e e e eea e 89

Xiv



LISTA DE GRAFICOS

GRAFICO 1 IMPACTO DE LA CANCION EN LOS NINOS.....cooieoie oot eeeeeeeseeeeeeernn 13
GRAFICO 2 EL JUEGO.... e ceeeoeeeeee oot eeeee e e e ee e e e e et eemee e e e eeeenee e e e e e emmeeeenenens 18
GRAFICO 3 APRENDIZAJE BASADOEN JUEGOS .......eiooieeeeeee et eeeeeeee e 20
GRAFICO 4 ELEMENTOS DE LACOMUNICACION ......ovioeeeee e 28
GRAFICO 5 IMPORTANCIA DEL IDIOMA INGLES ......ooviioee et 51
GRAFICO 6 PARTICIPACION..... ..ot eeeeee ettt ee e ee e e eee s e e eeeseen 52
GRAFICO 7 APRENDIZAJE LUDICO.......ccoieeeeeee e eeeeeee et een e 53
GRAFICO 8 APLICACION DE ACTIVIDADES LUDICAS ......ooeiiee oo eeeeeee e 54
GRAFICO 9 MOTIVACION DE LOS ESTUDIANTES .....veeeeeeeeeeee e eeeeee e 55
GRAFICO 10 PRONUNCIACION.......cueeee oot eeeeeee e e e e e nee e 56
GRAFICO 11 CONFIANZA PARA INTERACTUAR ....ooeeeeeee oo eeeeeeeee e 57
GRAFICO 12 EXPRESION ESPONTANEA ..ottt eeeee e e e eameeee s 58
GRAFICO 13 USO DEL IDIOMA. ... .ot eeeeeee e eeeee e sen e nee s 59
GRAFICO 14 APLICACION DEL IDIOMA INGLES.......oooeeeoe oo eeeeeee e 60

XV



TEMA: i Ac t i vlididaa erla destreza oral del idioma inglés estudiantede 10mo afio de
educaci - n bAad&ikadhdrstiticdé EduativdiCeliano Monge Quito, periodo
20152016 . 0

Autora: Mirian YolandaGuzman Flores
Tutor: MarthaAdriana TerarUrgilés

RESUMEN

El presente trabajpeenfocdenla investigacion dactividades ludicas en el desarrollo de la destreza
oral en el idioma inglés elvs estudiantesle décimoafio de educacién basica delatitucion
Educati va fA Cmdmiovwendolaskomo geeudso didactico que favorelegproduccion

del idiomainglés como también uimstrumento para los docentes en el desarrollo del migste.
proyecto nicia conun preambulaleinvestigaciones quaportan con informacion imparntte al uso

de las mismas. Hiroyecto se realizénedianteuna investigacion de campo, se aplicé la técnica de
la encuesty el instrumentocuestionarip el marco tedrico se elalibmediante lavariables y b
cuadro de operacionalizacion, la intigacion tiene un enfoque cualilantitativo El analisis de esta
investigaciorse realiz6 mediante la tabulacide datos/ su representaciéen gréaficos estadisticos
los cuales indicaon la viabilidad de este proyectior o quese concluye que lodocentes deben
incluir ensu camparofesional diferentes actividades ludicas que propendan ayudar al desarrollo
de la destrezaral enel idioma inglés.

PALABRAS CLAVE : ACTIVIDADES LUDICAS, DESARROLLO DE LA DESTREZA ORAL,
COMUNICACION, APRENDIZAJE, EDUCACIONGENERAL BASICA
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TEMA: i L e i stivitiegin skilts for oral laguagefor the students of X0year of basic
education parall el AA0O and fAiBO Educaxs onal I n:
2016. 0

Author. Mirian Yolanda Guzman Flores.
Tutor: Martha Adriana Teran Urgilés.

ABSTRACT
This present work focused on the investigation of the dikmectivities in the development of oral
skills in the EnglisHanguage in the students of the"i@ar of basic education of the Educational
I nstitution fACeliano Mongeo; promoting them as
English language as well as an instrument for the teachers in the development of it. This project
begins with a preamble of research that contributes with important information that is used in it. The
project was done with a field research, the survey techniquappied and the questionnaire was
the instrument, the theoretical framework was developed using the variables and the
operationalization table, the research has a qualitgtiamtitative approach. The analysis of this
research was done by tabulation ofadand its representation in statistical graphs, which indicated
the feasibility of this project, which concludes that teachers should include in their professional field
different ludic activities that tend to help the development of oral proficienbgiBnglish language.
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COMUNICATION, LEARNING, BASIC GENERAL EDUCATION
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INTRODUCCION

Actualmente emuestro paise avanzado a pasos agigantados en la educacion, es asi que se ha dado
importancia a la ensefianza de un segundo idioma, por esta razoéoosesidarado necesariue

sea part@le la malla curricular por verse imprescindible dentrardeontextcsocial ycultural.

El aprendizaje de usegundddiomacomo es el inglés requieta importanciadebida por tratarse
de un idioma universal que abre las puertas en todos los lugares del mundo siendo éste mas que un

esfuerzo una necesidad.

En el campo educativo se dater mayorénfasis en la expresion oi@dl idiomainglés, siendo los
docentes losoprotagonistas delesarrollar esta destrezaa labor docente sobre todo en el ambito
fiscal no se ha trasformaddas nuevosambios,dondeprime una nueva visién metodol6gica para
ayudar a conseguir buen@sultados erl estudiantadcespecificamente en el area de inglés donde
la aplicacion de actividades ludicameeractivas favorezcal desarrollo de la expresion oral en los

estudiantes

La destreza oral es una habilidad que sin duda alguna amplia las posibilidades al sealuamzearo
mejores ofertas, ya sea en el campo laboral, educativo o social; por Io que comurecerggés
constituye un requisity unanecesidad pues es iggensable sabénglés para aplicar una beca

estudiantil, encontrar un buen puesto de trabajo, en la red, en aparatos tecnoldgicos, etc.

La Aplicacionde Actividaded.udicas apoya el desarrollo de la Expresién Oral de una manera mas
dindmica e interactd. Las Actividades Ludicason herramientasfectivas que permite expresar
claramente lo que se piensa; apoyando la continuidad a ésta forma de comunicagiérrefizja

una de las capacidades mas utiles para los estudiantes en lo que respecta a la intercomunicacion

académica y social.

Es asique elpresente trabajde investigaciériiene comofinalidad promoveda importanciade
desarrollar efectivamente la expresioalora través del uso adecuado de actividades l(ditas
mismo que ayudayanotivardy fortalecerd el idioma ingléen losestudiantes de 10mo afio de
educaci -n b8sica psituadh Educativdi @Bél yafi®@oMdeg ¢ a



El contenido de esteabajo de investigaciéoon la informacién mas relevantese detalla en los

siguientes capitulos:

Capitulo | En este capitulo se preseei@roblemaenrelacion al desarrollde la destreza oral el

mi smo que fue investigadanenMobag d&dlapdripguaEida cat i
Beaterio del @on Quito de la provincia de Pichincha, aplicandolo a los estudiantes de 10mo afio de
Educaci -n B8sica paralelo A0 y B. Se present a
problematica, a tragéde esta se plantea los objetivos y se propone la aplicacion de actividades

lUdicas.

Capitulo It En este capitulee encontrdo referente al marco tedrico, se recopila conceptos en base
a la investigacion cientifica, athas se presenténdamentacionege corrientes tedricas apoyandose
en algunos autores que ayudan a ampliar el conocimiento con relacion al tema propuesto en este

proyecto de investigacion.

Capitulo 1l En este capitulo se desarrol®d metodologia de la investigacion utilizada para la
realizacion del presentabajo, en este caso se utiliebmétodo empirico el enfoque cualitativo
apoyando el enfoque cuantitativo. Esta es una investigacién no experimental, se aplico la técnica de
la encuesta, con el instrumento cuestionali@studiarhdo de la Institucidéneducativa basica

ACeliano Mongebo.

Capitulo IV: En estecapitulo serealizé el analisis e interpretaciéon de resultados de los datos
obtenidos por medio de las encuestas, los mismos que se representaron en cuadros y tablas
estadisticoslo que permiti6 a la vez utilizarlo como herramienta para tomar la decision de
direccionar en que actividades ludicas se puede aplicar para el mejoramiento de la destreza oral en

el idioma inglés.

CapituloV: En est capitulo se establed#s conclusiongde este proyecto en relacion a los objetivos
especificos gedan recomendacionados maestrosn el mejoramientdel desarrollale la destreza

oral con la ayuda de la aplicacién de las actividades ludicas.

Capitulo VI:Se presenta en este capitulo la propuesta de una guia de actividmdsgue contiene
la presentacion, introducciojustificacion, contenidog ejemplos dealiferentes actividades ludicas
con sus respectivas instrucciones especificamente para elmeju@del desarrollo de la destreza

oral.



CAPITULO |

EL PROBLEMA
Planteamiento del problema

La sociedadecuatoriana de hoy exige una eficiente capacidad comunicativa. Las posibilidades de
trabajo, estudio, relaciones sociales y superacion dependen en buena parte de la capacidad para
interactuar con los demas, teniendo como herramienta fundamental lad@xpresi

El uso de una metodolodiadicionalenfocada atlesarrollo deescritura y gramética no ha permito

gue los estudiantesalcancen yproduzcan un segundo lenguaje acorde ansoesidad de

comunicacion efectiva.

Es fundamental que lodocentesincluyan desde umplan anual hastan plandiario actividades
ldicascomo unéherramienta atractiva en el desarrollo de la ensefi@pmandizaje en el idioma
inglés para los estudiantsendo importantgue estas actividades sean utilizadas podtments

al momento de ejecutar su ensefianza.

Segun(Portales Medicos, 201&) el articulo sefialan:

El juego como herramienta para la ensefianza/aprendizaje de espafiol como Lengua
Extranjera el juego ha sido una técnica deprendizaje habitual a través de los tiempos
que ha servido para fomentar el trabajo en equipo, favorecer la sociabilidad del

estudiante, y desarrollar la capacidad creativa, crita y comunicativa del individuo.

En estesentido era Institucion Educata A Cel i ano Monj ed en badica d®ci mo
A0 y fABO se ha podido evidenciar un escaso ni
estudiantes de décimo afio, la cual dificulta una comunicacion efectiva y espontanea y la efectividad

del idoma inglés.

Ademas, séha palpado el desinterés porneateria debida la falta de aplicacién de actividades
ludicas por parte de los docentes en el proceso de enseflanza aprendizaje del idioma inglés. Todo esto
ha conllevado a la desmotivacion, migdtimidez enlos estudiantesasi como el bajo rendimiento

al no poder expresaralmente coriacilidad y libertad dentro y fuera del aula.


http://www.monografias.com/trabajos35/sociedad/sociedad.shtml

(WALLAC, Stariha, & WALBERG, 2004manifiestan lo siguiente:

Los maestros pueden ayudar a reducir temores sin fundamento, explicando qué tan
comunes son éstos entre las personas y como los manejan. También pueden ayudar a
reducir estos temores al mantener una atmésfera cordial en el salén de clase, asi como
proporcionar oportunidades para que los estudiantes practiquen solos o con alguin
compariero y, después, ante grupos mas grandes. De esta manera, los estudiantes pueden
practicar presentando informacion, contestando preguntas y conduciendo discusiones de
grupo. Las presentaciones/exposiciones y los debates frecuentes en el salén de clases

permiten a los maestros diagnosticar y solucionar problemas

Es asi que este proyecto nace de la necesidad de apoyar a mejorar la destreza oral en los estudiantes
del décimoafio, asi como tambiépromover laaplicaciénde actividadedudicas que ayudeal
desarrollode estadestreza. En este sentidoprksente trabajale investigaciortiene comofin
proporcionarestrategias educativas y directrices a los docentes y asi favaret@arrollode la
expresiorespontanea en los estudiantesddgimoafial e educaci -n b8sica del
de | a I nstituci - -n Educativa ACeliano Monjeo,

puedan aplicar estos aprendizajes endlifiets situaciones de la vida cotidiana.



Formulacion del problema

¢Comoinfluye el usode actividadeslidicas en el desarrollo de la destreza dedlidioma inglén
|l os estudiantes de 10mo afo ¢e fmEnNBbCcI@E Educativa B8 s i ¢ «
fiCeliano Mongeo de | a Ciudad de Qui #2016? Provi nci

Preguntas directrices

1. ¢Qué falencias existen @t desarrollode la destreza orakn el idioma inglésn los
estudiantes de décimo afio déristitucion Educativéd Cel i ano Mongeo0?

2. ¢Con qué frecuencia se utiliza actividades ludicas en los estudiantes de décimo afio de la
Il nstituci-n Educativa ACeliano Mongeod?

3. ¢Qué tipade actividades ludicamvorecen al desarrollo dda destreza oraén elidioma
inglés en los estudiantes de décimo afio?
¢Cual es la manera més efectiva de desarrollar la destreea efatlioma inglé3
¢ Como se desarrolla la expresion oral del idiorgkésen los estudiantes de décimo afio

de |l a I nstituicanm Madmungead? va @ Cel

Objetivos

Objetivo general

x  Analizar elusode actividadefiidicas erel desarrollo déa destrezaral en el idioma inglés
enlosestudi antes de 10mo afo de Eddunstéucion- n BS§s
Educativai Ce | M@ m @ ela Ciwdlad de Quito, Provincia de Pichincha en el afio lectivo
20152016

Objetivos especificos

x |dentificar las falencias eel desarrollode la destreza oralel idioma inglésen los
estudiantes de 10mo afYo de EdnstitueidnEducativB §si c a
iCel Man g e ka Ciddad de Quito, Provincia de Pichincha en el afio lectivo-2015
2016.

x  Dar a conoceactividades ludicas qdavorezcan al desarrollo deedestreza oralel idioma

ingles en los estudiantes de 10mo afio de Educac®sB ca par al el o AAO



Institucion Educativéd Ce | M@ m @ e la Ciwdlad de Quito, Provincia de Pichincha en el

ano lectivo 2015016.

Proponeruna guia con uconjunto de actividades ludicas para el desarrolloaéestreza
oralenlosestudint es de 10mo afYo de Educamstituadn B8si c a
Educativafi Ce | M@ m @ ela Ciwdlad de Quito, Provincia de Pichincha en el afio lectivo

20152016.



Justificacion

Este proyect@s importante porque responde a la necesidad de poder expresarse en un idioma que
por su uso es universatravés deliso de actividades ludicas, promoviéndolaslatesarrollade la
destrezaoral en el estudiantadolo cual ayudard al mismo tiempo a jorar el desempefio
comunicativo.

Ademas, esta investigaciér considera importante ya que a través de estas actividades se desarrolla
el lenguaje con el fin de relacionarse dentro y fuera del espacio escolar trabajando para que cada uno
produzca la habiliad oral y la utilice con seguridad al exponer sus ideas y sus sentimientos.
Tomando en cuenta que las actividades ludicas son importantes porque penaiiateraccion
dindmica entrdos y las estudiantes, los y las docentes asi también en el entouh® eltos se
desenvuelven, desarrollando la creatividad y la confianza necesaria para expresarse dentro de un
grupo, ademagrovee al intelaprendizaje ucaracter ludico, lo familiariza con el lenguaje de modo

gue pasa a ser amigable y divertido a la ln@raprender. La investigacion se orienta a promover el

uso de actividades ludicas en el desarrollo de la destreza oral en eliinlidsga que caracteriza

el perfi comunicativo de los educandos.

En la interaccidn cotidiana dptoceso déas clases dimglésse percibe que muchos estudiantes son

poco comunicativos verbalmente y otros se expresan empleando expresiones no adecuadas.

Este trabaj pretendiGayudar a loslocentes anplementar actividades ludicas en sus clases regulares
con las cuales se motive al estudiantadsar el idiominglesa través del uso de actividades ludicas
en el desarrollae ladestrezaral dondda dinamica de las mismas sénadamentapara alcanzar

y lograr un aprendizaje significativo.

De esta manerbps estudiantes logrardn ser activeeguros, capaces dderactuar ercualquier
entorno, aplicando el idiomanesu vida cotidiana, a la vez obtendrdomo resultado mejor

rendimiento aadémico en los estudiantes.

A lo expuesto anteriormente se pretendigualizar los objetivos planteados en este proyecto en un
proceso dargo plazo donde se evidencia@n efectividad eldesarrollode ladestreza oral en los

estudiantes de 10mo aflo Bed ucaci - n B8si ca p alnsttdcién Educalivao y i |l

ACel Mamg@ ela Cidlad de Quito, Provincia de Pichincha en el afio lectivo-2016.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

Antecedentes del problema.
Revisados los archivos de la biblioteca dgméversidad Central del Ecuador, Facultad de Filosofia,
letras y Ciencias de la Educacién modalidad semipresencial cargitg seha encontrado los

siguientes proyectossobre laematica actualsiendo estas las mas sobresalientes:

Actividadesludicas en el aprendizaje del idioma inglés

Autora: BotamangaT. Nereida Marisol.

Afo: Septiembre, 2013

Resultados encontrados: ElI proyecto se enfocd a la investigacion y andlisis de la aplicacion de
actividades ludicas por parte de los docentes kproposito de desarrollar la expresion oral en el
inglés con un enfoque cuauantitativo, mediante el estudio descriptivo, se realiz6 este estudio en

basea la necesidad que se evidengibesa poblacion.

Conclusion:
Sin duda el uso de actividadéslicas es una herramienta efectiva que apoya al desarrollo de la
comunicacion y eleva el nivel de expresidn, despertando el interés, la creatividad y motivandolos en

el aprendizaje del idioma inglés despejando en ellos temores para su buen desent@lvimie

Estrategias metodoldgicas significativas en el desarrollo de la comunicacion oral del idioma
inglés.

Autora: Avilés A, Marcia Janeth

Afo: Enero, 2013.

El proyecto se lo realizé con el fin de apoyar al desarrollo de la comunicacién oral dehiso al
inadecuado de estrategias metodoldgicas en la ensefianza del idioma inglés, dando a conocer que la
aplicacion de estrategias ludicas adecuadas mejora en gran manera el aprendizaje y el desarrollo de

la comunicacion.

Conclusion:
La utilizacion de unadecuada estrategia sin lugar a dudas favorece y mejora el desarrollo del aspecto
comunicativo en los seres humanos y mas auln en el ambiente escolar. Es asi que el uso de estas

estrategias debe formar parte del pensum de todo docente en su carrerdateanse
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Fundamentacion teodrica

En la presente investigacion se busca dar a conocer la importancia de las Actividades Ludicas en la
educacion y de qué manera facilitan el desarrollo de la destreza oral del idioma inglés en el
estudiantado, es por este motiyue esta investigacion tiene Las actividades Ludicas como variable
independiente y la destreza oral como varidelgendientg a través de sus indicadogsmitiran

tener un conocimiento amplio de la influencia de lavigetdes ludicas en la educatiés por esto

gue se toma en cuentasiguiente fundamentacion tedrica.

La Ludica
La ludica secomprende coman complemento del desarrollo de fessonas comparte inherente
del ser humanagproviene de la palabra ludo en el significado de accignaroducir diversion,
alegria y se identifica con la recreacién de expresionagralgls para llegar a la consolitan de

conocimientos, formacion de la personalidad en la cotidianidad de cada individuo, segun:

(Jimenes VéleZ005)mani fi esta: fALOsS juegos que espont 88ne
vida intelectiva emocional, afectiva e incluso nuestras practicas sexuales cotidianas estan de alguna

maner a, rel acionadas con | os ambientes intraut e

En este serdo la ludicaes parte del ser humano, lo trae consigo desde su nacimiestparte
durante todo sarecimiento evolutivo, complementande esta manera el desarrollo integralale

personaanto en el campo educativo como el contexto social.

Ladica camo estrategia didactica

La ladica como estrategia combinan lo cognitivo, lo afectivo y lo emocionalpdehdiz Con la
ludica se fortalece el aprendizaje, el elemento principal del aprendizaje ludico, es el juego, recurso
educativo que deberia estar telos los niveles de la educacién para enriquecer el proceso de

ensefianzaprendizaje.

La ludica favorece a desarrollar las potencialidai@slumnadp para contribuir al mejoramiento
del proceso educativo, el ambiente ludico que se crea en el ethdiativo facilita al educando la
asimilacién de conocimientos de una manera efectiva, pues la lidica proporciona los medios de

aprender interanaando con actividades ludicas.



Conmo lo menciongNunes de Almeida, 2002)
La educacion ludica constituye una accion inherente al nifio, adolecente, joven y adulto
y aparece siempre como una forma transaccional con vistas a la adquisicion de algun
conocimiento, que se redefine en la elaboracion permanente del pensamiento

individual en continuo intercambio con el pensamiento colectivo.

La clase ludica, no es un acto recreativo solamente, es una estrategia que soluciona las necesidades
gue esta orientada a resolver un todo en el contexto escolar, acorde con la formacion distémica

ser humano. Lo ludico es una experiencia o lazo que une al profesor con el estudiante, pensando en

las diferentes necesidades del educando y momentos del proceso educativo, entonces se define lo

ludico como instructivo, ya que mediamdelidica secomienza a pensar y actuar en medio de una

situacién determinada que fue construida con semejanza en la realidad, con un propdsito pedagdgico.

De acuerdo con(Starico de Accomo, 2006 A partir del |l enguaj e espo
construye otro lenguaje mas organizado, expresivo, que le permite transmitir su creatividad y
fantasia. Asimismo, los recursos ludicos, atienden a su socializaciéon, comunida@ésipones

decir a su vdao

Es por este motivo que la ludica forma parte indispensable en el desarrollo de cualquier asignatura y
mas aun si este es un idioma como lo es el inglés donde los recursos ludicos son aquellos que permiten

el afianzamiento con el idioma.

Estrategias Itdicasen la destreza oral

Son procedimientos que el docente emplea en forma consciente, controlada e intencional como

instrumentos flexibles para aprender significativamente y solucionar problemas.

Segun(DIAZ, 2002), fi s oumentosicentcuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje

y soluci-n de problemasdo. Cuando el docente emp
en el contenido o estructura de los materiales, con el objeto de facilitar el apregndaraension.

Son planificadas por el docente para ser utilizadas de forma dinamica, propiciando la participacion

del educando
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Las estrategias ludicas que favorecen la expresién oral:

Cuentos

Segun Marto§MARTOS, 2007) os cuentos f@Asurgen hist-ricamen
extensi-n variable, que tratan de personajes Yy
componen siempre de una secuencia corta de motivos. En todo caso, le sirve al nifiopalielatir

al espiritu, motivar la imaginacion creadora, sensibilizarse, entre otros aspectos.

Los cuentos son una narracibreve decaracter ficcional creada por uno o varios autores, basada en
hechos reales o ficticios, cuya trama es protagonizada ppupa reducido de personajes y con un
argumento sencillcEl cuento originalmente ha sid@nsmitidode forma orakscuchd lecturg sin
embargocon la modernizacion se han creado nuevas formas loEnanidiodibros.

Su objetivo es despertar ureaccién emocional impactante en el lector. Aungque puede ser escrito

en verso, total o parcialmente, de forma general se da en prosa. Se realiza mediante la intervencién

de un narrador, y con preponderancia de la narracién sobre el mondélogo, el dikatgsavipcion.

Tipos de cuentos
1 Cuentos populares

9 Cuentos literarios

Cuentospopulares.- Es una narracion tradicional breve de hechos imaginasosandénimos que
pertenecen a un patrimonio colectivo, relativamente cortos, con un desarrollo argumental de intriga
gue comunmentalcanzan un final feliz, gracias a la actuacién de un objeto magico, entendido éste
de forma amplia.
Ejemplos:

1 Sleeping Beauty
The wolf in feep's clothing
Peter and the Wolf
Puss in boots
The frog prince

Alice in Wonderland

= =4 =4 -4 -4 -4

Three little pigs

11



Cuentosliterarios. - Son relatoconcebidos por la escritura y transmitidos de la misma fdgna.
cuento literarioest4 asociad@on el cuento moderno iemtras que la mayoria de los cuentos
populares no presentan un autor diferenciado, el caso de los cuentos literarios es diferente, ya que su
creador suele ser conocido.
Ejemplos
1 The Gruffalo (Julia Donaldson, 1999)
1 The tiger whacame to tea (Judith Kerr, 1968)
1 Guess how much | love you (Sam McBratney, 1994)
1 Mr. Men & Little Miss (Roger Hargreaves, 1971)
1 The Snowman (Raymond Briggs, 1978)
Los cuentos, sifmportarel tipo o estilos que estos posean, son una de las estrategidfinadas
en las aulas de clase. La dramatizacion de los mismo lleva al estudiante a una situaciémpagisalo
a expresar lo que su representacion se lo exige y transmitir un mensaje de acuerdo a su rol en el

cuento.

Canciones
Soncomposicionesnusicales hechan verso, paralvoz humanagon letray que comuinmente se

acompafa de instrumentos musicales. Es la unién entre la poesia y la musica.
La importancia de utilizar esta estrategia ludipgdagdgican el ambito educativo desarrolla los

siguientes aspectos en los estudiantes.

Amplia el vocabulario de los estudiantes

Mejoranotablemente los problemas de lenguaje

Adquieren nuevosonocimientos en forma divertida y entretenida

Facilitala obtencién de aprendizajes significativos.

Crea urambiente propicio para el desarrollo de las actividades planificadas

Motiva el interés y la participacion.

=A =4 4 4 -4 -4 -

Rompe con la monotonia existente en las aulas escolares, al ser un recurso innovador, facil

de integrar con las diferentes areas académicas.

1 Facilitael rol del docente, en lo referente a la busqueda de materiales didacticos efectivos
que contribuyan en el fortalecimiento y mejoramiento del proceso de ensefianza
aprendizaje.

1 Contribuye en la formacion integral de lestudiantespor cuanto permite dasollar

diferentes aspectos, académicos y afectivos, incluyendo sus capacidades creativas y de

participacion.
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Segun (Lamusicoteripia, 20148n su articulofiLa muasica en la atencion preadz
Cantar: las canciones son unduente de aprendizaje de vocabulario, y les ayuda a
trabajar la correcta estructura de las palabras y las frases. Una cancion adecuada
para cada actividad dependera del objetivo a conseguir, la edad y la capacidad del
nifio.
Por lo dicho anteriormente la cancién ademi@setuna estrategia ludiggue lo tenemos mas a mano
y disponible en cualquier momento, es un instrumento educativo que permite conseguir distintos

objetivos convirtiéndolos en caminos divertidos y més fadielegar.

Gréafico 1Impacto de la cancidn en los nifios

Impacto de la Cancién en el Nino )
Favorece Facilita
: Lenguaje Relaciones
Oido . sociales
Musical Expresion
Artistica Exteriorizar
Imaginacion emociones.
Movimiento
Capacidad : Integracion
Creativa. Memoria
. Participacion
Sentido Identidad
ritmico
\/

Fuentehttp://www.monografias.com/trabajos66/cancitidactica/image004.jpg
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Poemas

El términoproviene de lgpalabra poséjgjue a su vez se deriva de un concegpi@go, sienda@sta
la manifestacion de la belleza o del sentimiento estético a través de lepgtabea en verso o en
prosa, posee un valor simbdlico e imagen literaria como la metafora que necesitan ddutha acti

activa por parte de quien lee los poemas para poder decodificar el mensaje.

La poesiaposee una esencia que la hace diferente de otros recursos litdeasrizapazie envolver
a una persona a través de su musicalidad, ritmo, enumeracion de pgataboamnto esta debe ser
una estrategia muy importante al momento de la ensefianza de un idiomay sobre todo en el desarrollo

oral en un estudiante.

En su libro(CERCILLO & SANCHEZ Ortiz, 2008)nenciona:

La nieve y el vaho de la ventana se parecen a una conversacion. Las palabras de las
conversaciones se esfuman, se las lleva el viento, solo sirven para entendernos en un
momento preciso. Las palabras salen de la boca, entran por los oidos y luego se
derrit en 0 se van memoria adentro como un pajaro que acaba por desaparecer. Los
seres humanos han inventado algunas cosas para que las palabras no desaparezcan:
contestadores automaticos, magnetofones, el cine sonoro.... Pero lo primero que
inventaron fue la escitura. La escritura es como una nieve que no se deshace, una
maravilla que consigue durar, una conversacién que quiere mantenerse en el tiempo.
Las palabras de la escritura pueden esperar afios en una libreta, en un libro, en un
periddico, hasta que llegen los ojos que quieran recuperar el didlogo interrumpido.
Las tribus antiguas se reunian alrededor defluego para contarse su historia.

Como lo menciona el autor la poesia es recurso permanente que nunca pasara de moda es decir
siempre se lo puede utilizar como una estrategia ludica en el aula de clases con la finalidad que

despierte la sensibilidad, creatividad y por qué no un mejor da@ganiento en la destreza oral.

Actividades ltdicas

La palabra ludica proviene del latin LUDUS, LUDICA/O vy se refiere o relaciona con el juego. El

juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego.

Se entiende como actividades ludicas a una dimedsiéaesarrollo de los individuos, siendo parte

constitutiva del ser humano. El concepto de ludica es tan amplio, como complejo, pues se refiere a
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la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos
una seriede emociones orientadas hacia el entretenimiento, el esparcimiento que nos lleva a gozar,

reir, gritar e inclusive llorar, en una verdadera fuente generadora de emociones.

La ludica fomenta el desarrollo psisocial, la conformacion de la personalidaddencia valores,
puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando una amplia gama de actividades donde

interacttan, el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento.
Ernesto(LUDICA.org, 2012jnanifiesta que:

Esimpresionante lo amplio del concepto LUDICO, sus campos de aplicacion y espectro.
Siempre hemos relacionado a los juegos, a la ladica y sus entornos asi como a las
emociones que producen, con la de la infancia y hemos puesto ciertas barreras que han
estigmatizado a los juegos en una aplicacidn que derive en aspecto serios y profesionales,
y la verdad es que ello dista mucho de la realidad, pues que el juego trasciende la etapa
de la infancia y sin darnos cuenta, se expresa en el diario vivir de las activiis tan
simples como el agradable compartir en la mesa, en los aspectos culturales, en las
competencias deportivas, en los juegos de video, en los juegos de mesa, en los
espectaculos, en forma de rituales, en las manifestaciones folkléricas de los pueldns,
las expresiones artisticas, en las obras escritas y en la comunicacion verbal, en la
ensefianza, en el material didactico, en las terapias, etc. Lo ladico crea ambientes

magicos, genera ambientes agradables, genera emociones, gozo y placer.

Las activichdes ladicas pueden estar presentes inclusive en la edad adulta y ser muy constructivos si
se los aplica bajo la metodologia del aprendizaje experiencial conscientes de que los seres humanos
nos mantenemos en un continuo proceso de aprendizaje desdecgm®$d permanentemente

mientras tenemos vida.

Caracteristicas de las actividades ludicas

Los Actividades Ludicas apropiados para desarrollar la Expresion Oral tienen las siguientes
caracteristicas SegibE GRANATO & OTROS, 2013)

-Favorecer la expresion oral, utilizando el vocabulario adquirido-Enriquecer el campo
lexical del estudiantado, desarrollando el pensamiento, la imaginacion y la creatividad

estudiantil. -Emplear con precision semantica el vocabularicDescubiir la importancia
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de la memoria en el proceso del lenguajeEs un canal hacia la expresion y descarga de
sentimientos positivos y negativos, ayudando a su equilibrio emocionaEs un

disparador de la capacidad expresiva.

Para el docente, las acti@des ludicas son medios que obtiene los resultados al mismo tiempo en
gue se produce la actividad y, a causa de eso, le permite acercarse a las particularidades y
necesidades de sus estudiantes. Sobre todo, le concede al educador detectar las diicldtades

expresion oral de sus estudiantes.

La actividad ladica es atractiva y motivadora, capta la atencion de nuestros alumnos hacia la materia,
bien sea ésta derlgua para fines profesionaleda necesidad de comunicarse verbalmente, asi hay
diferenteguegos que son desarrollados en clases de aprendizaje de una segunda lengua. Los juegos
son utiles para repasar vocabulario o estructuras gramaticales, obligando a los estudiantes a

comunicarse en inglés.

Actividades ludicas que favorecehdaesarrollode la destreza oral

Estas son algunas de las actividades que propende el desarrollo de la destreza oral en los

estudiantesdebido que son muy utilizadas en el desarrollo del speaking.
+ Discussions

Role Plays

Simulations

Information Gap

Storytelling

Brainstorming

Interviews

Story completion

Reporting

Playing card

Picture narrating

Picture describing

F F F FF R R EF

Find the differences

El Juego
Es una actividad promovida comdierramienta educativdurante la jornada escolar, se dan
diferentes tipos y situaciones de juego: espontaneos, dirigidos, en la clase, en el patio, individuales,
colectivos, dependiendo de la edad y del momento; a través del cual, independiente de su contenido

y del material tilizados pueden surgir situaciones que permitan fomentar normas, habitos y valores,
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no como una imposicién del adulto, sino como una aceptacion de las necesidades, siendo este en la

actualidad uno de los méas usados para el desarrollo y terapia dejéengua

(Velasquez Navarro, 2008gnce referencia a una cia Platdn en la que afirmalfsal ensefar a los
nifios pequenos, ayudate de algin juego y veras con mejor claridad las tendencias naturales de cada

uno de el l osbo

Los profesionales en psicologia, especialmente los cognitivos, se refieren sobre el juego y destacan
sus valores psicomotor, afectivo, social, cognitivo y linglistico. El juego establece un clima
relacional, afectivo y emocional cualda cabidda curiosidad, la capacidad de sorpresa, el interés

por el conocimiento y la interaccion con los demas.

Como sefialgVigotsky Semyonovich, 2001)i e | ni o ensefYfa en | os esc
comportamientos y situaciones para los questé preparado en la vida real, pero que poseen

cierto caracteanticipatorio o preparatorid.

El juego es una actividad que amplia la capacidad de comunicacion vence las dificultades que el
mismo ser humano se las impone, crea un ambiente relajadeaf@pna, presenta al individuo tal

como es, permite socializar, relacionarse y lo mas importante da apertura al docente a poder ensefar
de manera que el estudiante encuentre interesante la materia y asi desarrollar la destreza en este caso

la expresion ofla

El juego estimula el desarrolla imaginacién, la capacidad daalizar, sistematizasin el cal no

habria ni ciencia ni arte.

Caracteristicas fundamentales del juego

Placentera Es una sensacion de gozo que se presenta al complacer alguna necesidad del cuerpo

humano. (Ortega Medina, 2008)e fal an que: i EI juego implica 1
placentero.El juego asumido a conciencianocaben en el aburrimiento ni [
Libre: (Ortega Medina, 2008 et er mi na que: AfAA nadie se | e pue

obligatoriedad implica disgusto y el juego es incompatible comuigalforma de impei ¢ i Esn 0 .
la manera de decidir nuestros propios actos procediendo con facilidad y disposicion de laborar o no

laborar es decir nos comportamos de acuerdo a nuestra voluntad

Autotélico: Es la actividad que lleva en si misma, es el motivo de su propesfdecir en si mismo.
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Memorable: Referente a la memoria puesto que revive recuerdos.

Voluntario : Es realizar una accién por voluntad mas no por obligacién, es fundamental en el ser

humano para conseguir nuestros objetivos y realizar lo que aspiramos.
Ficticio: Se encuentra entre la realidad y la fantasia entre lo que se puede cumplir y no.

Pautada Es un acuerdo entre los jugadores en el que tiene duracién, limite, sancién y puede ser

cambiado.

Tiempo y espacio indefinido Son los lugares y tiempestablecidos por los jugadores

Gréfico 2 El juego

Funcion afechva

(Conocimiento ﬁs|co Conoumlentc social Espontaneo
est\mu\a Ia expresron de

£qué nos ofrece?
sentimientos |\
emociones

Placentero

Funcién terapeutica

Participacion activa /‘.':_‘

- Funcion social
[diagnosticos de las interpretaciones

del nifio/a ] AT
i Funcién fisica y motora \
Creativdad : fomeriala ___(vares )

/ : adquisicion de
/ favorece

/
/7 1\
Como técnica de intervencion ‘]
posiblidades de accion
y movimiento 0rmas

/ \

V()Iuntar@

[ conocimiento del esquema corporal] {Progresiva autonomiaJ

Fuentehttp://juegoejuegasjugamos.blogspot.com
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El juego y la educacién

El juego en el mundo de la pedagogisuna situacion relativamente reciente. Hoy en dia, el juego
desarrolla un papel determinante en la escudkaorece al desarrollo intelectual, emocional y
fisico. Mediante &juego,se controla y coordinanovimientos, orga@a pensamients, explora el
mundo que rodea, controla sentimientos y resuef®blemas emocionales, en definitiva se
convierteal individuo en un ser socigl aprende a ocupar un lugar dentro de su comunkiad.

consiguiente el juego es ampliamente utilizado desdieel prescolar.
Segun(Vazquez Neira, 2011)

Jugar responde a la necesidad de los nifios de mirar, tocar, inventar, expresar, sofiar.
Supone la principal actividad de la vida infantil y constituye el deseo de vivir y
disfrutar d e la vida, con actitud de iniciativa ydescubrimiento, como impulso vital y
fuente de alegria expresados mediante la actividad libre y espontdnea que supone

jugar.

En este sentido, lacciéncerebralen el pego es permanentpor lo tanto involucracreatividad,
imaginacion, exploracion,fantasiay adquiere un valor psicopedagdgico por ser una fuente de
progreso y aprendizajé\ la vez que se ejecuta un juego se cr@ajenta situaciones y busca
soluciones a diferentggoblematicasque se le planteamtravés de lomismos El juego favorece

el desarrollo intelectual, de esta manera se crea interés en el educando y se consigue sisiencion.
recurso como herramienta de expresion permite a los estudiastasollar la habilidad oral que con

una adecuada direccién se obtiene resultados favorables.
Aprendizaje basado en juegos

Game based learninges un fenémeno cuyo aprendeae fundamenta en los juegistos pueden
ser depreferencia juegosn lineaasi también tradicionales, recreacionales o escolares. Siendo su

objetivo principal apoyar y mejorar la enseflanza, el aprendizaje y la evaluacién

Cualquier tipo de juego sera un apayda ensefianza siempre y cuardte tenga un sentido o

proposito éucativo.
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Gréafico 3 Aprendizaje basado en juegos

Fuentehttps://es.wikipedia.org/

Este sistema da un enfoque educativo donde los estudiantes desarrollan aspectos relevantes del juego
para usarlo dentro de su contexto escolar y fuera delsébs avances han formado un nuevo
concepto de lo que son las experiencias educativas, pewoitia construccion del aprendizaje
mediante el uso de actividades ludicas aportando asi un valor de interactividad que implica un
mejor aprendizaje; considerando al juego no solo como una herramienta de diversién sino también

un medio aprendizajegsiaprovechar su uso en el desarrollo de la expresién oral en el area de inglés.

Una metodologia basada en juegos permite lograr que el conocimliegnbee urcaracter ludico y
didactico dependiendo Unicamente de los objetivos que el docente intente conseguir.
En tal virtud una de las estrategias ludicas mas utilizadkss@rocesosle ensefianza aprendizaje

en cualquier area con el fin de proporcionar uergizaje significativo son los juegos.

Teorias del juego

El inicio del juego en los estudios de las cienfilaséficas hasido un poco tardia ya que no se le
ha dadola importancia que hoy en dia la tiene, entonces brevemente se sefiala algunas teorias

sobre el juego:

Teoria Piagetiana

Una perspectiva "activa”, en la que el juego y los juguetes son considerados como "materiales utiles"

para el desarrollo psicomotor, sensorio motor, cognitivo, del pensamiento légico y del lenguaje en el
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nifio, abriria @ forma inmediata el camino de Piaget para la elaboracién de una Teoria estructuralista

del juego, a partir de los estudios sobre la dindmica interior de las funciones mentales del nifio.

Las implicaciones del pensamiento piagetiano en el aprendiaejgen en la concepcién
constructivista del aprendizaje. Los principios generales del pensamiento piagetiano sobre el

aprendizaje de acuerdo al portal(dsicopedagogia, 2013pn:

Los objetivos pedagdgicos deben, ademas de estar centrados en el nifio, partir de las
actividades del alumno. Las experiencias de aprendizaje deben estructurarse de modo
que privilegie la cooperacion, la colaboracion y el intercambio de ideas. El aprendjea

es un proceso constructivo interno de reorganizacion cognitiva, que depende del nivel

de desarrollo del sujeto y la interaccion social favorece el aprendizaje.

El aprendizaje se desarrolla a través de la experiencia en la realidad que facilitada s@luc

problemas permitiendo que el estudiante intercambie opiniones y pensamientos.

Teoria Vygotskyana
Esta teoria manifiesta que el aprendizaje es uno de los mecanismos fundamentales del desarrollo, por
lo cual Lev Vygotski considera que la mejor enseidaes la que se adelanta al desarrollo; por este
motivo introduce el concepto de zona de desarrollo préximo que es la distancia entre el nivel real de
desarrollo y el nivel de desarrollo potencial, es decir, lo que el nifio pueda realizar por si mismo, vy |

gue pueda hacer con el apoyo de un adulto.

Segun(Vigotsky Semyonovich, 2001)fel juego surge como necesidad de reproducir el contacto
con los demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a través del

juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas individuales.

Para este tedrico el juego es una necesitad en los individuogetecmnarse, debido sus
caracteristicea que poseecomo es placentero, voluntario, espontaneo, etc. permitiendo asi el

relajamiento de quienes lo aplican.

(Vigotsky Semyoénovich, 2001 sostieneque el juego es una actividagocial, en la cual,
gracias a la cooperacién con otros individuos, se logran adquirir papeles o roles que
son complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego
simbdlico y sefiala como dahdividuo transforma algunos objetos ylo convierte en su

imaginacion en otros que tienen para él un distinto significado, por ejemplo, cuando
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corre con la escoba como si ésta fuese un cabatiocen el ambito educativo cuando el
estudiante asocia un juego con un tema en particular o una lecnique esté estudiando

de esta formase contribuye a la capacidad simbdlica dellumno.

Donald Winnicott
(Winnicott, 1993manifiestaqueriel juego es un espacio que no se lo puede abandonar con facilidad
es decir atrae al individuo, capta su atencion y lo suntkrgal manera que facilita la adquisiciéon

de conocimientos y en este caso el desarrollo de la expresidn oral.
Segun(Winnicott, 1993)

Para entender la idea del juego resulta Gtil pensar en la preocupacién que caracteriza el
jugar de un nifio pequefio. El contenido no importa. Lo que interesa es el estado de casi
alejamiento, afin a la concentracién de losifios mayores y los adultos. El nifio que juega
habita en una regién que no es posible abandonar con facilidad y en la que no se admiten
instrucciones

Para(Winnicott, 19931 U rdelas caracteristicas mas destacables del juego es que es una actividad
muy seria para quien lo realiza. Define el espacio y el tiempo del juego como un area que no puede

ser facilmente abandonada y que no admiteuinstc i ones . 0

Asi también menciona que juego es una experiencia creadora, que permite no solo disfrutarlo de
forma placentera sino también a desarrollar nuevas formas de interaccion, a implementar, es decir

fomenta la imaginacion y la capacidad creadora del individuo.

Como lo manifiesta (Winnicott, 1993)fel juego es una experiencia siempre creadora, y es una

experiencia en el continuo espatiempo, una forma basica de vida
Tipologia de juegos

Hay tantas clases de juegos como de actividades, asi hay juegosideentos, intelectuales, de
imaginacion, afectivos, de habilidad, sociales y un largo etcétera, pero en general, podemos dividirlos
en dos grandes apartados: libres o imaginativos y regulados o sisteméaticos, cuya realizacion
constituye un triunfo.

1 Juegos de observacién y memoria
1 Juegos de deduccidn y légica

9 Juegos con palabras
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Juegos de observacion

Losjuegos de observacion son aquetiog sdos sefiala como muy indicados para una practica
controlada de léxico. Aqui se puede trabajar con trafyades rimas, coplas descripcion de

gréficos, etc.

Juegos de deduccién légica

Estos juegos se destacan pae sorapropiados para trabajar con gramética en pasado y utilizados
para concluir cuentos historias, narraciones etc.

Esmas,una actividad de creatividad, a la que podriamos sumar otras como dar el principio de una
historia y que la completen, presentar una historia y que cambien el final, que nombren a los
personajes de otra manera, que los estudiantes vayan creando nueeessanites historias, y lo
puedan contar a sus compaferos logrando asi un ambiente ameno y divertido escuchando la

pronunciacion e interactuando en el intercambio de ideas, opiniones en claggésle

Juegos con palabras

Estos juegos son muy utilizados en actividades orales y se lo podria utilizar como base de aprendizaje
linguistico. En él estan presentes la motivacién, las metas, el enfrentamiento, la creatividad, las

trampas y trucos y el placer de ganar

Estosjuegos poducenun resultaddudico y muchas veces también educativo, ya apertan al
desarrollo de la creatividad y de habilidades del lenguaje oral, que permite que el jugador se vaya
familiarizando con un vocabulario cada vez mas amplio y pueda desenvoluesitiaeEiones

comunicativas verbales dentro de un idioma extranjero como lo esta enfocada esta investigacion.

El juego y la recreacion

Al hablar de recreacién se puede entender por actividades que para nada aprovechan, sin beneficio y
pérdida de tiempoEs por esto que hasta el momento, la recreacion dirigida como situacion

educativa no ha sido objeto de interés y de estudio en la metodologia de la educacion.

(Michelet, 2002)manifiesta:

fiRecrear, signidvenrat aro,l] vkesaultmierarnuevas i m8gen
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Entonces se puedkefinir recreacion a aquellas acciones y situaciones emddass urindividuo
halla diversion como tambiénencuentra relajaciéry entretenimiento Son casi infinitas las
posillidades de recreacion que existen hoy en dia, especialmente porque cada persona puede

descubrir y desarrollar intereses por distintas formas recreacién y divertimiento.

El juego y & recreaciomstan estrechamente vinculados, especialmania educacion se plaara

segun los intereses, habilidades, experiencia y nivigifdenaciénpara los estudiantes ya que la
opcionalidad es una caracteristica de la actividad recreativas, aunque esta eleccion se realiza sobre la
base de intereses particulares, con esto queremos destacar que las caracteristicas propias de la
actividad a realizason determinadas por el individuo y no desde fuera de él, por lo que una misma

actividad puede constituir una actividad recreativa educacional.

Es interesante observar cdmo los conocimientos previos de los educandos se articulan libremente
con los proceso pedagogicos, ayudando a su desenvolvimiento, siempre que el docente tenga la
claridad que laecreacion esin instrumento mas para llegar con la ensefianza y consolidar en el
estudiante un aprendizaje significativo.

Tomando en cuenta el criterio de HWiferentes autores se considera necesario conocer los factores
gue causan interés en el alumno para que puedan desarrollar de la mejor manera cualquier tipo de
actividad en este caso las actividades ludicas, es por esto que se ha considerado impmtante co

la influencia de la motivacion en el alumno.

Motivacion

Es el interés que tiene el alumno por su propio aprendizaje o por las actividades que le
conducen a él. El interés se puede adquirir, mantener o aumentar en funciéon de
elementos intrinsecos extrinsecos. Hay que distinguirlo de lo que tradicionalmente se
ha venido llamando en las aulas motivacién, que no es mas que lo que el profesor hace

para que los alumnos se motive{(MARTINEZ, 1998)

La motivacion es usentimiento producido por una causa interna o externa, que lleva a una persona
a actuar con el objetivo de alcanzar una meta. Es decir, es el esfuerzo que una persona pone en la

obtencidn de un objetivo final, la motivacién conlleva un esfuerzo y el wbjdi alcanzar una meta
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Es el interés que un estudiante pone en aprender en su propio beneficio, este interés puede ser
adquiridoo gradual. La motivacion es muy importante dentro del ambiente escolar, sin duda alguna

un estudiante motivado responderganen su procesacadémico

Desde la etapa inicial, las escuelas deben aplicar la motivacion a los estudiantecelegtes, ya

gue hay estudios que mencionan que una gran mayoria de educandos abamdioicacitin pono

sentirse motivados.

Para motivar al estudiankt&y que usar cosas que le interesen y le creen expectativas, de ahi que el
juego es una herramienta muy valiosa para lograr una motivacion en el proceso enseflanza
aprendizaje. Si sabemos motivar a los estudiantes podremosgjhadeabajen mas duro sin que se

den cuenta y podran evolucionar positivamente adquiriendo los contenidos fijados mucho mas

rapido.

Funcién motivadora del profesor: sin motivacién no hay aprendizaje

El profesorcomo medio por el cual un estudiante aprende o desarrolla una hattdisaglantearse

un triple objetivo en su accién motivadora:

9 suscitar el interés
9 dirigir y mantener el esfuerzo

9 lograr el objetivo de aprendizaje prefijado

En la escuela tradicionakllamabamotivacién solamente a la inicial, aqui vemos que la motivacion
debe mantenerse hasta el final, y ser el punto de partida, si el proceso de aprendizaje tiene éxito, de

nuevas motivaciones para nuevos procg8aRTINEZ, 1998)

Cada alumno se motiva por razones diferentes

La motivacion como procegmropio de la persona, limita la funcion del profesor a ser un agente
exterior que trata de desencadenar las fuerzas interiores del alumno. Esto nos lleva a una
consecuencia: los incentivos tienen un valor motivacional limitado. La misma actividad
incentivadora pduce distintas respuestas en distintos individuos, o incluso en el mismo alumno en

diversos momentos.

Es decirla motivacion pierde eficacia, si no va acompaf@daina individualizacion y adecuacion
a las peculiaridades del alumno, en las que influgetotlos rasgos de personalidad como su misma

historia.
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Es mas importante crear el interés por la actividad que por el mensaje

Para ello hay que apoyarse en los intereses de los alumnos y conectarlos con los objetivos del
aprendizaje o con la misma actiaitl Hay muchos profesores que tienden a buscar técnicas
interesantes para ellos pero que no provocan ninguna motivacién en los alumnos. Los alumnaos no se
motivan por igual, por lo que es importante buscar y realizar actividades motivadoras que impliquen
mayor participacion del alumndMARTINEZ, 1998)

Son diferentes los factores que inciden en el interés del estudiante por tal piaivtasiasmo del
profesor, el clima que reina en la cldse, buenas relaciones entre los miembros, alumnos y profesor

o entre los mismos alumnos, el gusto por acudir a claseactividades y las situaciones de
aprendizaje con frecuencia ayudan a captar el interés o mejorar la atencion del estudiante y asi
congguir resultados a los objetivos planteados en este caso un exitoso desarrollo de la expresion

oral.

Etapas de la motivacion
Lasetapas de la motivacion seg(Mufiez , 2013)Enlista las etapas de la motivacion dsitguiente

manera:

1.- Plantear Un Obijetivo
2.- Emplear Los Medios Adecuados

3.- Mantener La Conducta Con EIl Fin De Conseguir Dicha Meta

El rol del maestro es sin dudauy fundamental, a través de sus acciones, comportamientos y
desempendaentrodel aula, lograra construir su aprendizatay un dicho popular que dice: si le
das un pez al hambriento, comera ese dia. Si le ensefias a pescar, comera siempre. Esta analogia sirve

paraejemplificar la labor del docente.

Motivaciény el Juego

La motivacion es absolutamente necesaria para conseguir un fin por lo que debemos despertarla en
nuestros estudiantes ya que la motivacién consiste en un conjunto de razones que impulsan a una
persona a apngler nuevos conocimientos. Ademas, es un proceso interno y depende de la curiosidad
y el interés que tenga la persona en el objeto de su atencion. Para motivar a un nifio/a hay que usar
cosas que le interesen y le creen expectativas, de ahi que el gueg® leerramienta muy valiosa

para lograr una motivacion en el proceso enseRapmndizaje. Si sabemos motivar a los
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estudiantes podremos hacer que trabajen mas duro sin que se den cuenta y podran evolucionar

positivamente adquiriendo los contenidoadips mucho mas rapido.

El tema de la motivacién en una clase es muy delicado puesto que motivar no solo es invitar al

estudiante a una predisposicion al aprendizaje, sino es mostrarle el gusto por la materia que se ensefia.

En lo que respecta al uso ded@go como recurso didactico para la motivacién hay mucha literatura,
pero debemos tener presente que juego no significa hacer algo entretenido, sin direccion ni
fundamento, ni mucho menos plantear cualquier juego en cualquier tema. Preparar el juego hacia
objetivo que es el aprendizaje debe ser lo primordial en una sesién de aprendizaje. Es labor del
docente crear, proponer y ejecutar juegos donde el estudiante vea lo interesante del tema que esta

aprendiendo.

Comunicacion
Segun el diccionaride f i ni ci - n. De descr i b ecorhpartrplgolopdmera ¢ o mi
algo en comud, por lotanto,la comunicacién es una actividateparablea la relacion entre los
seres Vivo®s por esto que tanto las personas como los animales adquieraraaiborespecto de

su entorno para compartirlo con el resto

El entendimiento de todas las sociedades humanas es posible gracias a la comunicacion. La
comunicacion consiste en un acto mediante el cual un individuo establece con otro u otros un contacto

gue le permite transmitirles una informacion.

Teoria de la comunicacion.

La teoria de la comunicaci@omo reflexion cientifica es muyueva,pero como objeto de estudio
muy antigua. La comunicacién por ser una actividad muy antigua supone la participacbn

menos dos actores.

Por este motivSERRANO, PUNUEL, GARCIA Sanz, & ARIAS Fernandes, 19&2)umentd L a
teoria de la comunicacién estudia la capacidad que poseen algunos seres vivos de relacionarse con
otros seresvivos nt er cambi ando i nformaci - -no. En efecto

de acuerdo la aptitud de todo ser humano para comunicarse con otro ser vivo.
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Elementos de la comunicacion

Para que la comunicacidon se produzca se necesita un cédigecigsun conjunto limitado y
moderadamente extenso de signos que se combinan mediante ciertas reglas conocidas por quien

envia el mensaje (Emisor) y quien lo recibe (Receptor).

Los principales elementos de la comunicacién:

1 Emisor: Individuo, grupo 0 madna que transmite la informacién

1 Receptor. Aquél, individual o colectivamente, que recibe la informaciéon. Puede ser una
maquina.

Cddigo: Sistema de signos que el emisor utiliza para codificar el mensaje.

Canal: Elemento fisico por donde el emisor trartenté informacion

Mensaje Informacion que el emisor transmite.

= =4 =4 =4

Contexto: Escenariodransitorios espaciales y socioculturales gemvuelvenel hecho o

acto comunicativo y qupermiten comprender el mensaje

Grafico 4 Elementos de la comunicaciéon

EWISOR] )  MEnsaE p)  RECEPTOR

1

-

FCANAL

Fuentehttp://recursos.cnice.mec.es/
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Tipos de comunicacion

Existendos tiposde comunicacion que se manejan para transmitir un mensaje:

Tabla 1 Tipos de comunicacién

Pueden ser:

1 Oral .- signos Captadogpor el

sonoros llamados | oido
Comunicacion Es el lenguaje articulado fonemas
verbal por medio de palabras

1 Escrito.- signos Percibidos por la
graficos o vista e indican
grafemas , signos | ciertas
de puntuacion , | caracteristicas del
signos texto
auxiliares(comillas

Se utilizan signosomo:
1 Gestosy sefiales | Empujones,
o 1 Movimientos codazos
Es un Ienguaje Sin Corpora|es
alabras . o
P sirenas, silbidos,
1 Jeroglificos musica
Comunicacion I Sonidos fuertes
averbal f Acciones besos, caricias,

expresivas abrazos

Elaborado parGUZMAN, Mirian

Diferencias entre la comunicacién oral yescrita

Comunicacion escrita
1 Puede ser receptada por un nimero incontableeckptores, pues gmiede haceuna
reproducciorsin fin de un mensaje.
1 Es méselaborada yajue es propensde rectificaciones para evitar que los receptores
descubran errores en el lenguaje del emisor.

1 No existen signo visuales

En estesentido los escritos permiten perpetuar indefinidamente y incrementarse sin limites por medio

de diversidad de sistemasmproduccion gréfica.
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Comunicacion oral
Es mas facil que la escrita
Es més espontadnea y descuidada que la escrita
El emisor puede improvisar cuando transmite un mensaje, sigue corrientes de expresion
del momento o de moda

9 Tiene incorreccionesy recurre a modismos regionales

Cabe sefialar que a pesar de existir diferencias entre la comunicacién oral y escrita las dos se

complementan y a la vez ambas deben usarse apropiadamente.

La comunicacion oral en el idioma ingles

Promover la comunica@n en clase de inglés; permitir que todos los alumnos participen activamente
en la eleccion de temas que les interesen, que sean ellos los que propongan tipos de actividades que
les gusten, escuchar sus opiniones, quejas y sugerencias; crea un ambpécite ga@ alcanzar

fines y objetivos dentro del aula de clases.

Uso de la lengua con fines comunicativos
El uso de la lengua se concibe como un fendmeno que ocurre en un contexto social y cultural, que

responde a una intencién y se encuentra bajo cigrasstancias que la determinan. Por lo tanto,

para alcanzar la competencia comunicativa hay que alcanzar otras subcompetencias que forman parte
de ella, como son la linguistica (dominio del cédigo linglistico: reglas gramaticales, vocabulario,
pronunci&ion, etc.), la discursiva (capacidad de construir e interpretar un texto de forma coherente

y cohesionada), la sociocultural (capacidad de conocer el contexto sociocultural en el que se produce
la comunicacion y hacer un uso apropiado de la lengua) stiatégica (capacidad de suplir las

deficiencias y equilibrar los recursos para poder comunicarse con éxito).

La comunicacién oral en el curriculo presenta ciertas incertidumbres. No obstante, el actual
crecimiento del inglés y su posicién privilegiada colengua de comunicacién internacional, son
razones suficientes para que la comunicacion oral sea considerada por la mayoria de profesores y
alumnos la destreza mas importante y, por tanto, es necesario incrementar actividades de
comunicacion oral para qles alumnos tengan la oportunidad de emplear la lengua en situaciones
cara a cara. Por lo tanto, las peliculas, el perioédico, las canciones y los juegos son herramientas que

van a ser de gran utilidad en este cometido
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Habilidades oralesen el idioma inglés

El concepto de habilidad proviene del término latiabilitasy hace referencia a la mafia, el talento,
la pericia o la aptitud para desarrollar alguna tarea. La persona habil, por lo tanto, logra realizar algo

con éxito gracias a glestreza.

El desarrollolinglistico dela lengua tiene un enfoque comunicativo y permite aethscandos
aplicar habilidades quevan adquiriendo erel proceso dda interaccibn mediante el dialogo,

convirtiéndose en una comunicacion efectiva.

Grafico 5 Habilidad definiciéon

HABILIDAD
]
Y
Capacidad
innata para Su desarrollo
efectuar algo depende de la
con facilidad y educacioén, familia,
eficacia. ambiente, etc.
: N : N l
N
. Cuando se
Tienen que ser descubren tarde, Encontrar la
descubiertas no se desarrollan forma de
completamente desarrollarlas

Fuentehttps://www.uaeh.edu.mx/docencia/P_Presentaciones/tizayuca/gestion tecnologica/definici

onesEstrategicasAprendizaje.pdf

El desarrollo de las habilidades comunicativas orales es uno de los objetivos fuatksrdsn la
ensefianza del idioma ingldssta es deital importancia para la insercion interactiva del hombre en

el mundo de hoy. El enfoque comunicativo es una de las vias para el logro de tal objetivo, ya que
hace énfasis en el hecho de aumentar las actividaggegopendan a esta destreza) vezdisminuir

la del prdesor a medida que los estudiantes progresen en la npsmi@ que los profesores deben

estimular dos alumnos hacia el discurso interactivo y la expresion de sus ideas.

ExpresionOral en inglés

La expresion oraés una de las llamad destrezas o artes del lenguaje; de los modos en que se usa

la lengua, junto a la produccion escrita, la comprension auditiva y la comprension lectora. Este modo
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de usar la lengua, ademas, tiene una naturaleza productiva o activa, como la produdeipguescr

se distingue del caracter supuestamente receptivo o pasivo de los procesos de comprension.

Uno de los aspectos fundamentales dexlaresionoral (produccionoral e interaccion oral) es el

concepto dénterlingua

La expresion oral es un medio por el cual podemos comunicarnos, expresar nuestras ideas,
emociones, agradeca&uejarnos, ademas de socializar con otras personas, esto no significa que solo
vamos a expresar si no también entablar una comunicacion la guedsee cuando logramos
transmitir esas sensaciones a otra persona, para que la persona logre transmitir sus ideas debera
emplear su lenguaje de acuerdo a la situacion, lugar y tiempo en la que se encuentre. La manera en
la que nos expresamos da a ca@aramomo somos. La importancia de aprender a expresarse no ha
sido recocida desde siempre ya que en el pasado creian que el ensefiar a hablar solo era para las
personas con algun problema como deficiencia fisica, En la actualidad y sobre todo en la sociedad
moderna en la que vivimos es importante saber expresarnos porque el medio nos exige puesto que a
diario nos encontramos con situaciones complicadas que son de gran importancia para nuestra vida
como puede ser trabajo, decisiones, amistad etc., por ejamplcentrevista de trabajo, una
exposicion sobre algun tema en clases, o0 bien exposicion en el trabajo; es por esto que debemos a
aprender a expresarnos porque una persona que no pueda expresarse de manera coherente y clara
limita su campo profesional, salénto ademas de correr el riesgo de quedar en ridiculo en muchas
ocasiones(Michelet, 2002)La tareade laeducacion es ampliar la expresion oral de los alumnos a
través deejercicios de expresion oral conson exposicioneslebates, discusiones, entrevistas,

juegos, dramas etc.

La Entonacion

(RuizUri, 2000 x pr esan que: ALa entonaci-n es uno de |
llevar a cabo esta tarea., [...] el énfasis tonal erpatadora y los tonos finales dan cuenta del tipo

de informaci-n de gque se trata, en especi al CuUe

Es decir que es importante usar una entonacion adecuada para poder comunicarnos porque depende

del tipo de tono que us®s para conocer el significado de la informacion.

La entonacioén se refiere a forma en la que el tono de voz sube y baja cuando se habla esta es una
parte fundamental para expresar nuestras ideas, ademas nos ayuda a comprendernos los unos a los

otros(Ruiz Uri, 2000)Las subidas y bajadas del tono dan lugar al tono de una expresién este es un
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aspecto importante de la pronunciacion del Inglés, que da lugar a la diferenciacion de los

significados.

El acento

El acento es el tonde volumen de una silaba de una palabra, o conjunto de palabras. Por su parte
(RuizUri,2000s effal a que el acento est8: fABasado en el
silabas de una palabra, el acento sirve, adetedpara la correcta pronunciacion del habla, para
destacar determinadas palabras en el discuspresan que el acento e$uarza ddono que recae

en las silabas y que ayudan en la pronunciacion.

El Ritmo

El ritmo depende del acento de las siladrasada oracion, en el habla intentamos mantener el mismo
tiempo entre una silaba acentuada y la siguiente silaba acentuada en la oracion para mantener el

ritmo, se pronuncia la silaba que no esta acentuada de manera rapida

Mientras que las silabas quensacentuadas se alargan, el ritmo es la aparicion regular de elementos
fuertes y débiles, existen algunos problemas por los que las personas no adquieren un buen ritmo al

hablar en inglés y son los siguientes

Los hablantes no dan un énfasis adecuadosilédmms acentuadas.
Las palabras son débiles porgue no acentiian correctamente las vocales en silabas acentuadas.
No se organiza correctamente el grupo de ideas debido a las pausas.

Se mezcla el sonido final de cada palabra con el sonido inicial @rilerge palabra.

= =4 4 4 A

La oracion no se encuentra en un patrén de entonacion.

Es necesario tener un conocimiento del uso y funcién de los elementos que aportan a desarrollar la
expresion oral, para dar a conocer a nuestros alumnos la forma en la que pueskarsepna
caracteristica clave de estas funciones es conocer cudles son mas o menos apropiados en ciertas
situaciones dependiendo de la persona con la que nos estemos comunicando y la situacion en la que

nos encontremos.

Fluidez

Es la capacidad deabar o expresarsede forma articulada y naturaon cierta facilidad y

espontaneidad.
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Es hablar con una rapidez normal sin dudas, repeticion o auto correccion y con un uso fluido de
conectar el discurso. Se dice que una persona habla con fluidez en deggundacuando puede
expresarse con una velocidad normal, sin utilizar muchas pausas o dudas, utilizando un amplio
vocabulaio y expresiones idiométicéiecuentes con naturalidad y produce estructuras gramaticales
inconscientementBVALLAC, Stariha, & WALBERG, 2004)De esta manera se puede decir que
fluidez es simplemente la habilidad de hablar rapido, la rapidez es un factor, pero no es lo mas

importante, es necaso utilizar igualmente pausas.

Todas las personas gque se exprehacen pausas para tomar aliento, hasta para permitir producir la
expresion, pero el uso constante de pausas podria hacer que lo juzguen como un orador que no tiene
fluidez, es por ello que es apropiado la colocacion de pausas, estas pausas debemasentidad

las cuales ocurren en la interseccion de frases o después de un grupo de palabras con unidad de

significado, las pausas que no son adecuadas ocurren a la mitad de un grupo de palabras.

La fluidez es utilizada como un criterio de evaluacidiaeensefianza de un segundo idioma como
lo menciond PRADAS MACIAS, 2004)

La importancia del andlisis de la fluidez se basa en el hecho de que puede ser un
pardmetro de evaluacién para determinar las destrezas o la competencia que tiene un
individuo en una lengua extranjera. En algunos casos, si no se contempla directamente
la fluidez, si algunos criterios muy relacionados con ella. Con estos criterios nos referimos
a los intrapardmetros que normalmente se asignan a las tipologias, taxonomias o
clasificaciones que se han propuesto para la medicion de la fluidez. Esta pluralidad
explica en parte que no se disponga de una definicion universalmente aceptada y ademas
pone de relieve la disparidad de opiniones a la hora de organizar dichos criterios, 1o que

hace dificil alcanzar una Unica tipologia.

La fluidez en la lectura es comoflaidez al hablar. Ambas requieren precision, prosodia (fraseo,
entonaciéon y expresion) y la velocidad adecuada. La fluidez y la comprension estan interrelacionadas
con el habla y la lectura. Es necesario captar el significado de una oracién para poder kdecla

con expresion.

Caracteristicas de la fluidez
9 Las pausas pueden ser largas per no frecuentes

9 Las pausas pueden ser usualmente rellenas
1 Las pausas se producen después de unogdeppalabras con significad¢PRADAS
MACIAS, 2004)
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Tabla 2 Fluidez

Areas de fluidez Descripceion
Area creativa f Capacidad para crear o reproducir
ideas
Area linguistica § Capacidad para producir, expresar

relacionar palabras

Area semantica f Capacidad para conocer el significag
de las palabras

Elaborado por: GUZMANMirian

La adquisicion de la fluidez durante la etapa escolar es un proceso que debe estar considerado dentro
del curriculo La fluidez verbal se adquiere a través de la practica de una detertaimgaa poeso
esta directamente relacionada con la cultura. Es por esta razén que adquirir fluidez a través de

actividades ludicas es primordial paragrcitamientale la expresion oral.

Volumen

El volumen de la voz es un elemento importante al momento transiomstros pensamientos o

ideas, debemos buscar un volumen adecuado para que nos escuchen facilmente y sin esfuerzo. Un
volumen alto puede mostrarse agresivo e incluso puede llegar a intimidar a las personas que nos
estan escuchando, por el contrario nfumnen muy bajo provoca que la persona que nos escucha se
esfuerce y deje de escucharnos, es por esto que debemos utilizar un volumen medio para que nos
puedan escuchar con placer, las variaciones del volumen ayudan a resaltar palabras o frases, pero no
debemos cometer el error de empezar con un tono de voz adecuado y disminuirlo en el transcurso de
la frase, de manera que cuando nos encontremos al final se muestre sin impoftéaiaeguez

Navarro, 2008)EI volumen de la voz normal de una persona también puede indicar el caracter de
esta persona, su educacion y el papel que desempenfia en el grupo, estos aspectos se pueden controlar
y la persona que sabe la forma en la que debe emplear su tono de vaaydafacienente ante las
situaciones que se le presente, es por este motivo que es necesario aprender a adecuar nuestro tono
de voz(CERCILLO & SANCHEZ Ortiz, 2008)

Claridad

Se caracteriza por la transmision de un mensaje ladizuestructurado, pronunciado, y el usade
vocabulario comprensible, en muchos de los casos se necesita precisar la informacion y es

indispensable el uso de palabras técnicas para ello podemos hacer mencién de su definicién, la
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estructura de las fraseleben ser simples y sin desviaciones porque pueden ser un inconveniente para

la comprension(Nunes de Almeida, 2002)

El Habla
A diario se presenta situaciones, en las cuales cada persona usa el idioma para exprasange de ac

a la situacién en la que se encuentre, transmitiendo significados como ironia, respeto, gratitud, etc.
Los distintos tipos de lenguaje que usamos dependen también de diferentes factores como el medio
en el que nos encontremos y las personas auanas dirigimos(Nunes de Almeida, 2002%.
importante que los profesores den a conocer a sus alumnos los distintos niveles de lenguaje para que
de esta manera puedan expresarse ampliamente y sobre todo aprender a dinidesguajes

distintos a personas diferentes segun cudl sea la situacion, con sus padres, amigos pueden mantener
conversaciones informales o coloquiales pero con sus maestros y desconocidos deben usar un
lenguaje mas preciso, formal y objetivo de esta magpedran desarrollar todos los registros posibles

de la comunicacion situando cada manera de hablar en el &mbito en el que le corréRp@asia.
Soriano, 200@n base a lo expuestodetallarara continuacion diferentes nies del habla que son
empleados en distintas situaciones, con el propdsito de conocer las formas de emplear el lenguaje

acorde con la situacién en la que nos encontremos.

Niveles del habla segln la situacion

Formal
La lengua oral formal ocupa un lugamportante en la oralidad, se utiliza en situaciones formales, es

planificada, sus enunciados son bien estructurados y coherentes, es importante el uso adecuado de
los elementos supisegmentales como son: entonacion, acento y ritmo, para poder transmitir

correctamente los contenidos y actitudes.

Informal o coloquial
Se refiere a un lenguaje cotidiano, natural, no planificado, se utiliza en situaciones informales y de

tema general es comun a toda la humanidad, se utiliza en la conversacién cotidiamalicoastg

amigos. Por su partéMEJIA, 20105 e fal a que: Al't is an informal €
notused inf or mal s p e e.Ehautar manifiesta que est@ tipd de lenguaje es informal y

que no deberiger usado en situaciones formaksp masbien entre familiares y amigos. También

sefala que este lenguaje nawdo, pero es menos aceptado que el slang

La jerga
(MEJIA, 2010)manifiestaq u e : Ailt is the | anguage used by pec

who have a common interestel have specialized terms and expression that they use, many not
be compreensi bl e t o.Es Heeirque,par b iganera, reste tipo de lenjpaisan las

personas que trabajan empleando términos y expresiones los cuales son comunes para ellos, pero
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estos términos pueden ser extrafios para las personas que no se encuentran en el ambiente en el que

se desempefian.

Niveles del habla segun niveles soculturales

Los niveles socioculturales se refieren al grado de educacién que tenemos y la manera en la que

influye en el empleo del habla.

Culto
El lenguaje culto no es utilizado por todos los humanos de manera espontanea. El lenguaje culto es

empleado e personas con una intensa formacion académica en el cual emplean un discurso y
vocabulario fluido, utiliza frases perfectamente estructuradas, tiene un alto grado de reflexion.
(MEJIA, 2010)

Inculto
El lenguaje inculto estilizado por las personas que poseen un bajo grado de instruccién académica,

esta caracterizado por el uso de un escaso vocabulario que muchasegeoesplazado por
vulgarismos gestos y la repeticion constante de frases y palabras o también llamadas muletillas,
ademas podemos sefialar que en este tipo de lenguaje se utilizan frases mal estructuradas e
incompletas, no se respetan las normas gramaticales, mensajes sin ordeh wsciale expresiones

rudas e imperfectas. Denttel lenguajenculto utilizado por estos hablantes podemos encontrar el

slang.

Slang
(MEJIA, 2010)expresaque:il t i s a | anguage and its matyst i nf

would consider to be gr ammat Esdadr ue estetepgeajefeg ct a
considerado como el méas informal e inclusive rudo el cual es aceptado por un grupo pequefio por
ejemplo el lenguaje de los adolescentes.Este tipo de ferggiasado libremente, se refiere a uso de
palabras o expresiones que son extremadamente informales y que por lo general se encuentran de
moda muchas personas incluidos los profesores piensan que este tipo de lenguaje es inapropiado y
no debe ser usado eiertas circunstancias de extrema formalidad. Otro tipo de personas les disgusta

el uso del slang porque piensan que las personas que usan este tipo de lenguaje estan asociadas a
algun grupo. Pero para las personas gque usan este lenguaje sefialan glasinaadones del slang

es hacer el lenguaje vivido e interesante, por lo general las personas usan el slang por un tiempo en
sus ciclos de vida pero llega un punto el que se detiene este uso y no les importa si su lenguaje esta
0 no a la moda, al hablarexpresarse las personas revelan informacion acerca de su edad o actitudes,

es importante sefialar que la manera en la que se expresen las personas, muestra su forma de ser.
(THORNBURY, 2005)
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Definicién de Términos béasicos

© 0 N o o

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

Actividad.- Conjunto de operaciones o tareas propias de una persona o entidad.
Interaccionr Accidn que se ejerce reciprocamente entre dos 0 mas objetos, personas,
agentes, fuerzas, funciones.

Habilidad- Cada una de las cosas que una persona ejecuggiacia y destreza

Juego- Ejercicio recreativo o de competicion sometido a reglas, y en el cual se gana o se
pierde.

Destreza Habilidad, arte, primor o propiedad con que se hace algo

Destreza oral Habilidad de hablar correctamente en cualquier idioma.

Ludico.- Perteneciente o relativo al juego

Infancia- Periodo de la vida humana desde el nacimiento hasta la pubertad.

Distraccion- Cosa que atrae la atencion apartandola de aquello a que esté aplicada, y en

especial un espectaculo o un juego que sirva @ladescanso.

. Comunicacién Transmisién de sefiales mediante un cddigo comun al emisor y al receptor.
11.

Lenguaje- Conjunto de sonidos articulados con que el hombre manifiesta lo que piensa o
siente

Cognitivo.- Perteneciente o relativo al conocimiento.

Sersomotriz- Sensorial y motor a la vez.

Operativa: Preparado o listo para ser utilizado o entrar en accion.
Inteligencia- Conocimiento, comprension, acto de entender.

Fase evolutiva Perteneciente o relativo a la evolucion.

Psicomotor Perteneciente eelativo a la psicomotricidad.

Consolidar- Dar firmeza y solidez a algo.

Juego simple Juego sin mayor dificultad

Juego simbdlice Que utiliza simbolos o sefiales

Juego reglade Que contiene instrucciones y reglas en su ejecucion.

Afecto.- Inclinado a &uien o algo.

Estrategia Arte, traza para dirigir un asunto.

Fluidez- Cualidad de fluido.

Produccién oral Arte de pronunciar correctamente un determinado lenguaje.

Recrear Crear o producir de nuevo algo.
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Fundamentacion legal

Para realizar esta investigacion se apoyo6 del sustentceleg#Reglamento de Régimen

Académico del Sistema Nacional de Educacién Superior.
Capitulo VI del Trabajo de Titulaciéon o Graduacién manifiesta:

Art. 34 El trabajo de graduacion o titulacidonstituye un requisito obligatorio para la obtencion
del titulo o grado para cualquiera de los niveles de formacién. Dichos trabajos pueden ser
estructurados de manera independiente 0 como consecuencia de un seminario a fin de carrera, de

acuerdo a la nanativa de cada institucion.

Art. 37 Los grados de graduacion o titulacion se define de la siguiente manera de acuerdo a los

titulos o grados que otorgan:

37.2 Para la obtencion del grado académico de Licenciado o del Titulo Profesional universitario o
politécnico, el estudiante debe realizar y defender un proyecto de investigacién conducente a una
propuesta para resolver un problema o situacion practica, con caracteristicas de viabilidad,
rentabilidad y originalidad en los aspectos de acciones, condiderggdicacion, recursos,

tiempos, y resultados esperados.

Los articulos anteriormente mencionados sustentan este trabajo investigativo porque esta elaborado
de acuerdo a los parametros que exige el Sistema Nacional de Educacién Superior. Porgue se
elabordde forma individual, se investigd un problema como es la produccion oral del idioma

inglés.

Constitucion del Ecuador

Del ambito, principios y fines

Art. 2.- Principios- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios
generalesque son los fundamentos filoséficos, conceptuales y constitucionales que sustentan,
definen y rigen las decisiones y actividades en el &mbito educativo.

a) Universalidad La educacién es un derecho humano fundamental y es deber ineludible e
inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacién para toda
la poblacién sin ningun tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos
internaconales de derechos humanos.
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b)

d)

f)

9)

h)

Libertad- La educacion forma a las personas para la emancipacion, autonomia y el pleno
ejercicio de sus libertades. El Estado garantizara la pluralidad en la oferta educativa;

Interés superior de los nifios, niflas y adoleseerieinterés superior de los nifios, nifias y
adolescentes, esta orientado a garantizar el ejercicio efectivo del conjunto de sus derechos e
impone a todas las instituciones y autoridades, publicas y privadas, el deber de ajustar sus
decisiones y acciongmra su atencion. Nadie podra invocarlo contra norma expresa y sin
escuchar previamente la opiniébn del nifio, nifia o adolescente involucrado, que esté en
condiciones de expresarla;

Desarrollo de procesesLos niveles educativos deben adecuarse a ciclodddede las
personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, ambito cultural y
linglistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de manera particular la igualdad real
de grupos poblacionales histéricamente excluidos o cugasedtajas se mantienen
vigentes, como son las personas y grupos de atencion prioritaria previstos en la Constitucion
de la Republica;

Aprendizaje permanentea concepcién de la educacién como un aprendizaje permanente,
gque se desarrolla a lo a lo large toda la vida;

Interaprendizaje y multiaprendizajeSe considera al interaprendizaje y multiaprendizaje
como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de la cultura, el
deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la éoexiém y el conocimiento,

para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

Educacion en valoresLa educacion debe basarse en la transmision y practica de valores
que promuevan la libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos, la
responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género,
generacional, étnica, social, por identidad de género, condicién de migraciéon y creencia
religiosa, la equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacién de toda forma de
discriminacion:

Garantizar el derecho de las personas a una educacion libre de violencia de género que

promueva la coeducacion;

Enfoque en dereched.a accién, practica y contenidos educativos deben centrar su accion
en las personas y sus derechosediacacién debera incluir el conocimiento de los derechos,
sus mecanismos de proteccién y exigibilidad, ejercicio responsable, reconocimiento y
respeto a las diversidades, en un marco de libertad, dignidad, equidad social, cultural e

igualdad de género;
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)

K)

Comunidad de aprendizajd.a educacion tiene entre sus conceptos aquel que reconoce a la
sociedad como un ente que aprende y ensefia y se fundamenta en la comunidad de
aprendizaje entre docentes y educandos, considerada como espacios de dialogo social e

intercultural e intercambio de aprendizajes y saberes;

Motivacidon- Se promueve el esfuerzo individual y la motivacién a las personas para el
aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia del
cumplimiento de sus derechoslapoyo a su tarea como factor esencial de calidad de la

educacion;

Flexibilidad- La educacion tendra una flexibilidad que le permita adecuarse a las
diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad nacional y la
diversidad culturia para asumirlas e integrarlas en el concierto educativo nacional, tanto en

sus conceptos como en sus contenidos, base cientifica tecnolégica y modelos de gestion;

Calidad y calidez Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidddz; cali
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo,
en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes.
Asi mismo, garantiza la concepcion del educando como el cehfsoodeso educativo, con

una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus
necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto,

tolerancia y afecto, que generen un clima escolar pogicel proceso de aprendizajes.

Constitucién de la Republica del Ecuador
Titulo VII - Régimen del buen vivir Seccién Primera: Educacién

Art. 343- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, sabetes yecultura. El sistema tendra como

centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y

eficiente.

El sistema nacional de educacién integrara una visién intercultural acorde con la diversidad
geogréfica, culiral y linglistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y

nacionalidades.
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Ley Organica de Educacion Intercultural

Capitulo Tercero

De los derechos y obligaciones de los estudiantes

Art. 7.- Derechos.Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su
personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales
y promoviendoa igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, la

participacién, autonomia y cooperacion;

Capitulo Cuarto

De los derechos y obligaciones de las y los docentes

Art. 10- Derechos.Las y los docentes del sector publimen los siguientes derechos:

a. Acceder gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitacion, actualizacion,
formacién continua, mejoramiento pedagdgico y académico en todos los niveles y modalidades,

segun sus necesidades y las del BiatBlacional de Educacion;

i. Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para superar el rezago y
dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de competencias, capacidades, habilidades y

destrezas.
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Caracterizacion de las variablesie lainvestigacion

Las variables de la presente investigacion son:

1 Variables Independientes: Actividades ludicas

9 Variables Dependientes: Destreza oral

Tabla 3 Caracterizacion de las variables

VARIABLES

CONCEPTOS

Independiente

Actividades ludicas

Dependiente
Destreza oral

(speaking)

Actividades ludicas son todas aquel
actividades que  permiten el lib
desenvolvimiento, la sociabilizacién y afian
la comunicacion  en su entorno inmediata

una manera divertida.

La destreza oral es uhabilidad que se usa ¢
el idioma para producirlo correctamente en |
comunidad hablante determinada.

Elaborado por: GUZMAN, Mirian
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

Disefio de la investigacion
Para realizar este trabajo otwestigacion fue necesariadefinir una metodologia, la misma que
guiardlainvestigaciorpara comprender los fendmentesestudiosegin(HERNANDEZ, 2007)i S e
dispone del método cientifico, pero puede optarse por otro método mas especifico y particular al caso
gue se va a tratar. El método estd asociado a la metodologia que se va a utilizar. El método es el

procedimiento que se vaa seguiryiloe st r ument os que se va a utiliz

Es por esto quéda investigacion debe valerse de distintos caminos y procesos para comprender los
elementos de su estudio, ganto,se debe poner énfasis en el disefio del trabajo investigativo, pues

este dirigir4 eproceso de una forma adecuada.

La presente investigacion tiene un enfoque tualantitativo. La meta de la investigacién cuali
cuantitativo no es reemplazar a la investigacién cuantitativa ni a la investigacién cualitativa, sino
utilizar las fortaleas de ambos tipos de investigacién, combinandolas y tratando de minimizar sus

debilidades potenciales.

Comomencionller n8ndez R. , Coll ado C, Baptista P (200
y vincula datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie de investigaciones para

responder a un planteamiento del probl emao.

El enfoque cuali cuantitdivo de estanvestigacion implica un proceso de recoleccién, analisis y
vinculacién de datdes mismos que seran recabados a través de la encuesta aplicada a los estudiantes

de la institucién Celiano Monge.

Modalidad
La modalidaddeinvestigaciérdel temaactividades lidicas en la destreza oral del idioma inglés en

estudiantes de 10mo afo de educaci - -n hQ@eliicangar
Mongeo Qui t o-201fessocioedlcativés€ydnsel Art 3 de la ley del reghento de

Licenciatura que dice:

Se entendera por Proyecto Socio Educativo a las investigaciones en base al método
cientifico que puedan ser de caracter cuantitativo, cualitativo o cuantiualitativo, para
generar propuestas alternativas de solucién a Iggoblemas de la realidad social y/o

educativas en los niveles macro, meso o micro.
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En este sentido, se procedi6 al desarrollo de esta investigacion presentando variables que intervienen

en el ambito educativo, en este caso en el &rea de inglés.

Nivel deinvestigacion

Segun(HERNANDEZ, 2007) los niveles de investigacion pueden ser: exploratorio, descriptivo,

correlacional y explicativo.

El nivel de profundidad de la Investigacion es descriptivo como lo men@itiEERNANDEZ R.,
2006iLos estudios descriptivos Yani camente pretert

independiente o conjunta sobre I os conceptos o

Es por este motivo que el proyectoaggmya en la investigacién de caracter descriptivo, debido a
gue se realizara un estudio el cual permite tomar contacto con la realidad, para obtener informacién

de los/as estudiantes ddnatitucion Celiano Mongeée la ciudad de Quito.

Tipo de investgacion

El tipo de investigaciérfue de campoy bibliografica pues varias etapas de este trabajo se
desarrollaron en el lugar donde ocurre el fendméamdnstitucion Educativa Celiano Monge
Francisco L. (2002) s o s tlugaeen mo defaungnadoEespedifieamentee s e
para ello, sino que corresponde al medio en donde se encuentran los sujetos o el objeto de

i nvestigaci-n, donde ocurren | os hechos o fen-r

Como cualquier tipo de investigacion, este trabajéusdament6 a través fuentes bibliogréficas y
documentos, lo cual posibilitd construir un marco teérico que permitiera guiar la investigacion y dar
sustento a las conclusionagegse presentan en el capituloPéra realizar la investigaciéon de campo

se uilizaronla técnica encuesta con el instrumento cuestionario.
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Poblacion ymuestra

Poblacién
AlrespectoSa mpi er i , H. (2010) manifiesta Apoblaci - n

concuerdan con determinadas especificaciones.

Entoncegoblacion s un conjuntode individuos o elementos objeto de estudio dentro de los cuales

puede presentarse determinada caracteristica especifica a ser estudiada.

Para realiarla investigaciomo se tom@na muestra si nia poblacion en su totalidatebido que
ese fue ehumerototal de estudiantes que perteneeknécimoa fo A A0 y ABO de | a

Educati va fA Cseehdd estoorepidsemagli@s @n la siguiente tabla.

Tabla 4 Estudiantes décimo Ay B

DETALLE N©
ESTUDI ANTES DECI MO fAAO0 37
ESTUDI ANTES DECI MO fBo 29
TOTAL 66

Elaborado por: GUZMAN, Mirian
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Operacionalizaciéon de las variables
Para llevar a cabo este proyecto se identifico sus variables las cuales permitirdn una investigacion
definida con el fin de llegar a la obtencion de resultados esperados. A la vez sea de mucha utilidad

al momento de poner en practica en cualquier situacion escolar.

Las variables de la presente investigacion son:

V Variables Independientes: Adtdades lUdtas

V Variables Dependientes: Destreza oral

Tabla 5 Operacionalizacionariable independiente

n
L
5 ® :
O s TECNICAS/
VARIABLES % INDICADORES ,|_|_J INSTRUMENTOS
=
[a)
g La ludica
3 | Ludica como estrategia
-
3 Estrategias ludicas (2)
Actividades ludicas o
Encuesta
El juego y la educacion (4)
E Actividades Aprendizaje basado en juegq
Z lidicas Teorias del juego Cuestionario
a Son todas . )
E aquellas Teoria Piagetina
n actividades Teoria Vygotskyana (.3.)
O | que permiten| 8 _—
Z | la adquisicién @ Donal Winnicott
L de un ™ | Tipologia de juegos
m | conocimiento -
< | de una forma Juegos de observacion
% divertida l6gica (.5.)
Juegos de deduccion
Juegos con palabras
El juego y laRecreacion
:§ Etapas de la motivacion
IS
-% Motivacién y el juego
=

Elaborado por: GUZMAN, Mirian
47



Tabla 6 Operacionalizacién variable dependiente

pd
©) %) .
n s TECNICAS/
VARIABLES é INDICADORES ||_|_J INSTRUMENTOS
[a)
_\5 Teoria de la comunicacion
(&]
I
g Elementos de la comunicacion
>
g Tipos de comunicacion
= (.8.)
Habilidades orales
Expresion oral en ingles (-7.) | Encuesta
__ | La entonacion
@
Lll_J Destreza g El acento (.10)
£ Oral | El ritmo Cuestionario
a Es el o
Z | proceso d¢ < | Fluidez
Q| desarrollo Y caracteristicas de la fluidez (9)
@) y Volumen o
W | produccién claridad
| . e
2 del idioma
= de forma
< oral . , . .
> Niveles del habla segun la situacion
Formal
8 | Informal
=
T |Lajerga
W | Niveles del habla segin niveles sociocultur
Culto (.6.)
Inculto
slang

Elaborado por: GUZMAN, Mirian
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion
Sonagquellos instrumentague se utilizarapara acceder tener conocimiento de la verdad del tema
en estudio, en el presente proyecto las técnicas e instrumentos que se aplicaron fueron la encuesta
a través de un cuestionaries asi que la encuesta seggHERNANDEZ R., 2006) " es la

recoleccion de datos para llevar a cabo el desarrollo de la investigacion"(p.235).

La técnica de la encuesta planteécon el instrumento cuestionanjoaplicé enun totalde diez
preguntagle caracter objetivpara estudiantes, talal ayudé conocetda realidadde cada grupo de
estudiantes deéécimoafio fA0 y fiBO de basica y concretar la informacion necesaria para esta

investigacion.

Validacion y confiabilidad de instrumentos
(HERNANDEZ R., 20061 f i r ma rafiaresal gradloser que un instrumento realmente mide la

variable que quiere mediro. (p. 277) .

Para la validacion del instrumento que se aplico en el presente trabajo se cdresgi@iesionales

de amplios conocimientos con relaciénesha, essi q@ con sentido ético aprueban la aplicacién y
viabilidad del cuestionario que consta de 10 preguobgstivasdirigidas a los estudiants de

decimos afios por medio de las cuales se visualiza la necesidad de la aplicacién de actividades ludicas
por parte ddos docenteson el objetivo de ayudar a los educandos en el desarrolbo dbstreza

oral.

Técnicas para el procesamiento y andlisis de datos
Para lapresente investigaciose utilizé el proceso de la obtencion, representacién, medicion e
interpretacid de datos, es asi que se utilizé la hoja de calculo de Excel, cuadros de frecuencia y
gréficos estadisticos, que proporciond una mejor comprension deutiades obtenidos a través

de la encuesta y el cuestionario
Para el procesamiento de datos sdizaron los siguientes pasos:

Aplicacién de la técnica e instrumento

Revision de la informacion recogida mediante la encuesta y cuestionario
Tabulacion de los datos con relacién a cada item

Elaboracién de cuadros estadisticos con resultados.

Elabora®n de graficos.

Andlisis e interpretacion de datos

= =4 4 4 -4 -4 -

Conclusiones y recomendaciones por cada item

La representacion de cada resultado pretende ser sencilla de facil comprensién en su lectura
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Este capitulo contiene el informe de la aplicacién de la encuesta y los resultados obtenidos en el
diagnéstico de la investigacion. Del mismo modo, se utilizé 10 cuadros de frecuencias y porcentajes
con sus respectivos graficos. Ademas, el procedimiergegair consistio en la presentacion y

analisis de resultados.

Segun(CHAVEZ, 1994)fTabulacion es una técnica que emplea el investigador para procesar la
informacién recolectada con la cual se logra la organizacion de los réétivos a una variable,

indicadores y renglonés

En este sentidops resultados obtenidos en la investigacion fueron tabulados y fueron presentados
en cuadros de frecuencia y porcentajes con sus respectivos graficos tipo pastel, los cuadros y gréaficos

tienen sus respectivos titulos.

La encuesta estuvo dirigida a |l os estudiantes

ACeliano Monjeo, siendo | a poblaci-n total de ¢

Cada instrumento de investigacion fue facil y manejablepceguntas comprensiblesdg rapida
respuestapbjetivascon el fin de conocer la problemética, determinar las causas de los mismos y

enfocar a la pronta solucion.

Al realizar la tabulacion de los datos se podoocer qua loglas estudiantes les difidta expresarse

de manera espontanea dentro y fuera del aula de clase debido a diferentes causas, es por esto que se
evidencia la falta de aplicacion de actividades ludicas que permita y facilite la libre expresién en los
estudiantes. Es asi que es nadegjue lodasdocentes incluyan dentro de sus planes herramientas

como las actividades ludicas para mejorar la destreza oral.

Los resultados de cada uno de los datos recolectados fueron representados mediante gréficos de
pasteles en gbrograma Excellos cudes tienen relacién con las tablas donde se representa la

frecuencia y los porcentajes de las respueditenidas por los estudiantes.

A continuacionse detalla en forma ordenada las gréaficas de la tabulacion, las cuales permiten ver la

responsabitlad y veracidad del presente trabajaletallaron déa siguiente manera.
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Encuesta aplicada a los/las estudiantes de 10mo afioatkicacion basica
1. ¢ Consideras que el inglés es un idioma imprescindible por su uso e importancia?

Tabla 7 Importancia del idioma inglés

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 36 55,00%
Casi Siempre 17 26,00%

A Veces 10 15,00%
Nunca 3 4,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Grafico 5Importancia del idioma inglés

Encuesta a estudiantes

4% mlSsS

15% 1CSs
1AV
26%
mE1N

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

Para £55% de los estudiantes manifiestan que el inglés es un idioma importante por su uso, el
26% manifiestan que casi siempre es importante, y con el 15% creen que a irapestaste,
mientrasque el 4% considera que el inglés no es importante.

Se puede observar que un alto porcentaje de los estudizanégestamueel idioma ingles es

importante es decir el idioma tiene una buena aceptacion por el uso que tiene.
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2 ¢Participasictivamente en tus clases de inglés?

Tabla 8 Participaciéon en clase

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 10 15,00%
Casi Siempre 20 30,00%

A Veces 27 41,00%
Nunca 9 14,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Gréafico 6 Participacion

Encuesta a estudiantes

m2Ss

14%

m2CS

m2AvV

2N

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

El 15% de los estudiantes manifiestan que siempre participan diaratasede inglés, el 30%
manifiestan que casi siempre participan, y con el 41% a veces participan, mientras que el 14% no

participa en clase.

Se puede evideiar que hay muy pogaarticipacion poparte de los estudiantes en las horas de las

clases de inglés.
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3. ¢Durantda clase de inglés consideras que aprendes mas cuando juegas y te diviertes?

Tabla 9 Aprendizaje Ludico

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 18,00%
Casi Siempre 17 25,00%

A Veces 18 27,00%
Nunca 20 30,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Gréafico 7 Aprendizaje Ludico

Encuesta a estudiantes

m3S
30%
m3CS
3 AV

3N

27%

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

Un porcentaje d&8% de los estudiantesuestramgue siempre aprenden mientras juegan, el 25%
manifiestan que casi siempre aprenden jugando, y con el 27% a veces aprenden jugando, mientras

gue el 30% manifiestan que nunca aprenden jugando.

Segun estos porcentajesdmmuestrda inexistencia de activades liudicas dentro de la hora clase

por lo que los estudiantes no comprende el gran aporte que tiene aprender de una manera dinamica.
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4.- ;Se aplica actividades ludicas y juegos en la hora de la clase de inglés?

Tabla 10 Aplicacién de actividades Ludicas

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 3|4,00%
Casi Siempre 11{17,00%
A Veces 25|38,00%
Nunca 27|41,00%
TOTAL 66/|100,00

Fuente: Encuesta

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Grafico 8 Aplicacion de actividades ludicas

Encuesta a estudiantes

4%
4s

17% 4 CS

41%
4 AV

4 N
38%

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Analisis e interpretacion

Para el4% de los estudiantesvelanque siempre se aplican juegos y actividades ludicas, el 17%
manifiestan que casi siempre se aplican y con el 38% a veces se aplican, mientras que el 41%
manifiestan que nunca se aplican.

Por lo expuesto anteriormente, ss@lya que no se incluye actividades ludicas o juegos en el
desarrollo de la clase de inglés. Es por este motivo que los estudiantes presentan poco interés por
aprender el idioma.
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5. ¢ Sientes motivacion al participar en las diferentes actividades deradora de inglés?

Tabla 11 Motivacién en los estudiantes

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 9 14,00%
Casi Siempre 2 3,00%

A Veces 26 39,00%
Nunca 29 43,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Gréafico 9 Motivacion de los estudiantes

Ecuenta a estudiantes

m Siempre
44%

m Casi Siempre
m A Veces

Nunca

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

Un 14% de los estudiantekeclaramue siempre se sienten motivadels33% manifiestan que casi
siempre se sienten motivados y con el 39% a veces se sienten motivados, mientras que el 14%
manifiestan que nunca se sienten motivados.

Se pueden observar que hay falta de motivacion hacia los estudiantes por parti®cdenies lo

gue conlleva a la poca participacion e interés por el idioma.
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6.- ¢ Pronuncias con fluidez palabras y frases claras durante la clase d& inglés

Tabla 12 Pronunciacion

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 5 8,00%
Casi Siempre 9 13,00%

A Veces 32 48,00%
Nunca 21 31,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Grafico 10Pronunciacién

Encuesta a estudiantes

6S

8% 6 CS

31% 13% 6 AV

6N

48%

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

Un porcentaje de8% de los estudiant@suestrargue siempre pronuncian con fluidez, el 31%
manifiestan que casi siempre pronuncian con fluidez y con el 48% a veces pronuncian con fluidez,

mientras que el 13% manifiestan que nunca pronuncian con fluidez.

Se evidencia que hace falta la ejercitaciétadaonunciacion en el proceso de adquisicién del

idioma especialmente el desarrollo de la destreza oral.
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7.- ¢ Tienes confianza alteractuar en la clase inglés?

Tabla 13 Confianza para interactuar

RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 5 8,00%
Casi Siempre 12 18,00%

A Veces 23 34,00%
Nunca 27 40,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Gréafico 11 Confianza para interactuar

8%

40% 18%

34%

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

Encuesta a estudiantes

CS

AV

El 21% de los estudiantes manifiestan que siempre tienen condilainzeractuar, el 33%

manifiestan que casi siempre tienen confianza al interactuar y con el 34% manifiesta que a veces

tienen confianza al interactuar, mientras que el 12% manifiestan que nunca tienen confianza al

interactuar.

Se puede observar que alto porcentaje de estudiantes no tienen suficiente confianza para hablar

en inglés, es por esto la necesidad de implementar actividades que disipen miedos y temores al

momento expresar sus opiniones en inglés.
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8.- ¢ Sientes temor a equivocarte cuanxioresas tus ideas u opiniones en inglés?

Tabla 14 Expresién espontanea

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 23 35,00%
Casi Siempre 10 15,00%

A Veces 21 32,00%
Nunca 12 18,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Grafico 12 Expresion espontanea

Encuesta a estudiantes

mS
18%
CS
AV
32%
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Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

El 21% de los estudiantes manifiestan que siempre tienen confianza al interactuar, el 33%
manifiestan que casi siempre tienen confianza al interactuar y coteehasifiestague a veces
tienen confianza al interactuar, mientgag el 12% manifiestan que nunca tienen confianza al
interactuar.

Se puede observar que un alto porcentaje de estudiantes no tienen suficiente confianza para hablar
en inglés, es por esto la necesidad de implementar actividades que disipen miedossyalemo

momento expresar sus opiniones en inglés.

58



9.- ¢Aplicas lo aprendido en la clase de inglés, fuera de tu entorno escolar?

Tabla 15 Uso del idioma

RESPUESTAS FRCUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 8 12,00%
Casi Siempre 14 21,00%

A Veces 30 44,00%
Nunca 36 23,00%
TOTAL 66 100,00

Fuente: Encuesta
Autor: GUZMAN, Mirian

Gréfico 13 Uso del idioma

Encuenta a estudiantes

S
12%
CS
23%
AV
21%
N
44%

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

Para ell2% de los estudiantéieclaramue siempre aplican lo aprendido, el 21% manifiestan que
casi siempre aplican lo aprendido y con el 44%nifiesta que a veces aplican lo aprendido

mientras que el 23% manifiestan que nunca aplican lo aprendido.

Se puede evidenciar que un alto porcentaje de estudiantes no aplica lo que aprende en clase fuera

de su entorno escolar, lo que quiere dguo# el aprendizaje no ha sido significativo.
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10- ¢Consideras que las clases de inglés son Utiles en la vida cotidiana?

Tabla 16 Aplicacion del idioma inglés

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 36 55,00%
Casi Siempre 16 24,00%

A Veces 8 12,00%
Nunca 6 9,00%
TOTAL 66 100 %

Fuente: Encuesta
Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Gréafico 14 Aplicacion del idioma inglés

Encuesta a estudiantes

9% mS

12%

mCSs

AV

Elaborado por: GUZMAN, Mirian

Andlisis e interpretacion

El 55% de los estudiantes manifiestan que siempre tienen confianza al interactuar, el 24%
manifiestan que casi siempre tienen confianzatefactuar y con el 12% manifiesta que a veces
tienen confianza al interactuar, mientras que el 9% manifiestan que nunca tienen confianza al

interactuar.

Segun lo anteriormente mencionado, los estudiantes consideran que es Util aprender un segundo
idioma, por lo que es necesario impartirlo de modo féacil y divertido con el fin de aplicarlo a la vida

cotidiana.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Las conclusiones se detallan en base a los resultados obtenidos a través de los instrumadoss utiliz
en la presentmvestigacion, queesponde $0s objetivos planteados para la mismapatinuacion,

se definen las siguientes conclusiones:

CONCLUSIONES

Lo lasestudiantes creen que el idioma inglesmportantesinembargogexistefalta demotivacion

en su uso, debido a la ausenciadiémulos que creen interés por el idioma.

Se evidencia poco interés por partelae docentedacia los estudiantes al aplicaractividades
interesantegue motiven a una interacciéaon el idiomaAdemas)os docentes no plantean objetivos
definidos segun la necesidad de los estudiantes para que puedan expresar, desdcaniizaiun

buen nivel en relacién a la comunicacion oral.

Loglasestudiantes presentan |éxico limitado yescasa produccidral por lo tanto se dificulta la

comunicaciory el usodel idioma inglés.

Existe un desconocimiento de juegogegursodudicos por parte ds docentepara el desarrollo

de la destreza oral.

Log/las estudiantesienen dificultaden la participaciomle los juegos planteados en clase, debido a
gue las estrategias ludicas cognitivas son empleadas con poca frecuencia provocando dificultad a

interaccion entre el estudiante y el idioma.

Los alumnos tienen problemas al expresar sus opiniones acercalafgosli debido a que las
estrategias ludicas de comunicacién que permiten al alumno emplear un lenguaje real, son poco

empleadas en clase.
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RECOMENDACIONES

De acuerdo a las conclusiones de esta investigacién y con el objetivo de dar respuesta a la
problematica planteada en los estudiantes de decimo de basica se detalla las siguientes

recomendaciones:

Se recomiendarpmover lamotivacion enlos estudiantes por medio de actividades dinamicas y
participativas con creatividad para despertar interés y adémcégar el aprendizaje en los
estudiantes y asi ellos puedan expresarse de manera libre y espontanea dentro del horario del area de

inglés.

Es necesario implementajuegos y actividadedldicas en clase para mejorar el buen
desenvolvimiento de los estudiantes emjdicacion delidiomainglés ensus vidas diarias gsi
cumplir con las demandague hoy erdia serequierenen el entorno en el cual nos desarrollamos

ademas conseguir un buen rendimigntdcanzarlos objetivos planteados en el area de inglés.

Se recomienda aplicar constantemente actividades ludicas que inccgianes verbalegue
dinamicen la destreza oral y les permita usar expresiones, vocabulario y alcancen fluidez en el uso

dd idioma inglés

Es fundamental que los docentes se actualicen y apliquen actividades de acorde a las demandas de
los estudiantes y segun el requerimiento de los mismos para lograr eldot@igando la expresion

sin temor a comunicarse con un segurionna de manera coherente.

Se recomienda el uso de una guia con actividades ludicas y juegos para mejorar el desarrollo de la

destrezaral ypromover el aprendizaje del idiormaylés enlos estudiantede 10maafio.
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CAPITULO VI

THE PROPOSAL
TITLE

Designingandimplementing a guideaboutludic activities thapromote the development ofal
skills.

GUIDE TITLE : Ludic activities guide

GENERAL OBJECTIVE

1 To promote funactivitiesin the development adral skill at Celiano Monge High School

with students of tenth grade AA0O and ABO.

SPECIFIC OBJECTIVES

To developspeakingskills, by runningdifferentleisureactivities.
To befreeandspontaneousm speakinghrough playing
To participatein different communicativecontextsrespectingheir rhythm, pronunciation

and opinions.

DESCRIPTION

The Guide is a tool withsome activitiesthat allows students to learn in a fun way

The project was carried out step by step, using creative, engaging and fun material. The activities
presentedbelow provideliking, familiarity andthe most important fact is that it improvesal
expressioramong studentsTherefore,it is considered to be a useful mean to learn by playing,
relaxingand stimulatingstudents to develop their ability to exprédssmselves usinthe language

inside and outsidschoolenvironment.
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INTRODUCTION

This guidewith ludic activities was doneby taking into account the neednd importance of
developing oral skills (speaking) in English, through the use and applicatiothem
This project wagroposediy observingthe shortcomings in theegtelopment of oral expressicat

"Celiano Monge'high schoolwith students of tenth year of parallel "Aand"Bo  lmasic education

The playful activities help the teaching process to develop in an interactive and pleagant

allowing the students to be interested in the langwangachievingsuitable results.

The intention of this set of playful activities is to help both teachers and students as well with creative
and effective gameg\lso, forteachers to consider the role of playful activities in the classroom in
order to reach a good level of oral expression in their students.
The guide contains different types of recreational activities that can be carried out inside and outside
the classrom during the school day and at the same time becomes a fun way to produce the language,

this isbased onnteractiveactivities, and individual and collective development.

This guidehas been elaborategith the purpose ofolving the difficultiesstudens havein oral
expressiorspecially expressintheirideas and opinionspontaneously.

It is for this that has seen the need to elaborate a practical tool that the teacher could uiee@turing
classedn order to havean effective learning, and in whidghe pupil could put into practice the

knowledge acquired by means of dynamic oral activities.

The guick is structurednto two sections: fie first section hathe coverthe generabnd specific
objectives an introduction, a justification teacher ssuggestionsactivities descriptiona guide
outline and activitiegnstructions The second sectidmasthe worksheets teachers wilseto apply

in class to develop oral skiind a rubric table to evaluate speaking.
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JUSTIFICATION

Today's worldrequires that the goal of teaching speaking should improve students' communicative
skills, because, only in that way, students can express themselves and learn how to follow the social

and cultural rules appropriate in each communicative circumstance

It's importantto find strategies t@olve theproblemin orderto support the development process in
oral expressionThis proposal is justified because in thetitution "Celiano Monge" High School,
it's evident thathere is a lackf strategies and ceedional activities to improve orakill. For this
reason, students showdifficulty expresing themselvesand it leads to find theappropriate
methodology tdoe applied according taheir needssomestudies allowed to know this shortcoming,
considering that today is vital to know and use English language in ang 8eldt is necessary to

implement activitieso developoral skils.

It is essential to use an attractive and moaterialto encourage language development which will
help stucents needi a positive way, because the contearts bestearn by doingand experiencing
things soin thatcase, studentwill be confident of their acquired knowledge and be able to work

easily being autonomous livingndplaying arole asactivecitizens.
In conclusion, thiguide with differenplayful actvities is important as a tool fdrelping teachers

in thedevelopmenof oral expression istudents of tenth yeaso that prove this propodatips and

solve the problem posed.
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LUDIC ACTIVITIES TO PROMOTE SPEAKING SKILL

Speaking is "the process of building and sharing meaning through the use of verbal-aadoabn
symbols, in a variety focontexts"(Chaney, 1998)Speaking is a crucial part of sexblanguage

learning and teaching. Despite its importance, for many years, teaching speaking has been
undervalued and English language teachers have continued to teach speaking just as a repetition of

drills or memorization of dialogues

For that reason,dre are some activities which will promote speaking skill and help teachers to solve

that problem in a fun way.

Description
Discussions- The students may aim to arrive at a conclusion, share ideas about an event, or find
solutions in their discussion groups.
Role plays.- Students pretend they are in various social contexts and have a variety of roles.
Teacher gives information to thealmers such as who they are and what they think or feel
Simulations. - Very similar to role plays but what makes simulations different than role plays is
that they are more elaborated. Students can bring items to the classroom to create a real
environment.
Storytelling. -Students can briefly summarize a tale or story they heard from somebody or they
may create their own stories to tell their classmates. It helps students express ideas and creative
thinking
Interviews. - Conducting interviews with people gig students a chance to practice their speaking
ability not only in class but also outside and helps them becoming socialized.
Story completion. - For this activity, a teacher stars to tell a story, but after a few sentences he or
she stops narrating. Thesach student stars to narrate from the point where the previous one
stopped.
Story completion with key words.- Using a poster or any picture, teacher can ask their students
to look at the picture and try to imagine what happened. Teacher should mowidékey word
for the students complete the story
Find the differences.- For this activity students can work in pairs and each couple is given two
different pictures with the same topic. Students in pairs discuss the similarities and /or the
differencedn the pictures
Reporting. - Before coming to class, students are asked to read a newspaper or magazine and in

class they report to their friends what they found as the most interesting news.

71



Picture describing. - For this activity students can form gmaiand each group is given a different
picture. Students discuss the picture with their gsadgscribéhe picture to the whole class. This
activity fosters the creativity and imagination.

Speeches: Teachers can ask their students to prepare a speeghaaie of the topics that were

discussed in class or allows students to choose any topic thefTi&L, 2006)

TEACHERS” SUGGESTIONS

Why do our students don't like to speak? This is the common question we ask as a teacher. There are
many factorsvhy students don’t like to speak.
They could be:

x  Textbook

x  Bad habits

x  Teacher’s motivation

x  Classroom handicaps

x  Students motivation

x  Mothertongue

These are some reasons why students may be reluctant to speak English in class but this guide
provides a fun solution to help students overcome this problem. In this case, teachers have an
important role to overcome these difficultidhe followingare some tips for the teachers in order

to help their students to speak.
A) Motivate
1 Before you motivate others you should motivate yourself. You should be enthusiastic.

Exhibit your passion for training your students.

1 Establish a rapport with your student®u should attract your students towards you. The
more the students like you, the better they learn and participate in activities.

1 Be a friend but not a philosopher. Give concrete examples.

T Al ways give a pat on the badk. aUsgeo opdh raat st eesm|
|l i ked your argument very much. o Alt i s a go

1 Always sound positive. Instill confidence in your students. Tell them that it is easy to develop
their speaking skills and make them believe yoords.

B) Activate
1 Enthuse and energize your students.

1 Create a frieng environment for students to speak and discuss topics and issues.
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C)

Make your students feel comfortable discussing any topic. Some topics may not arouse their
interest at all.

Encourage free discussion. The objective is to make your students speak fluently.
Tolerate their grammatical errors and correct them later.
Even if your students violate the rule of speaking English, do not get angry with them.

Give more pair work and gup work. Most students are comfortable being part of a small
group.

Add humorto your presentation and have fun with your students.

Make students sit face to face during group discussion. Direct eye contact helps students
develop their communication skl

Participate

Mingle with your students and participate in activities such as group discussions and role
play.

Empathize with learners who need your special attention.

Know your studentsod strengths and weaknesse:

using the activitiespresented bellowremember to:

Provide students lots of vocabulary
Use the worksheets in any topic
Apply the grammar students are studying

Prepare the material to be used.
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GUIDE OUTLINE

ACTIVITY NAME ACTIVITY RESOURCE EVALUATION

Discussions Handout # 1 Worksheet Rubric table
Human resource
Roleplays Handout # 2 Worksheet Rubric table
Human resource
Simulations Handout # 3 Worksheet Rubric table
Human resource
Storytelling Handout # 4 Worksheet Rubric table
Human resource
Interviews Handout # 5 Worksheet Rubric table
Human resource
Story completion Handout # 6 Worksheet Rubric table
Human resource
Story completion Handout # 7 Worksheet Rubric table

with key words
Human resource

Reporting Handout # 8 Worksheet Rubrictable
Human resource
e ll=ReSelol[s 8 Handout # 9 Worksheet Rubric table
Human resource
Speeches Handout # 10 Worksheet Rubric table

Human resource
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Handout # 1

DISCUSSIONS
Instructions:

+ Asks students to make groups of three students
+ Let themchoose one ahe question from the worksheet
+ Students should discuss about the topic

+ Ask them to pass to the from and expkhi@ conclusion they found together.
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